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EUA-CDE Annual Meetings as a Tool for Improving Doctoral Training 
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Abstract. The study is devoted to the characteristics of the tools used by the Council for Doctoral Education of the 
European University Association (EUA Council for Doctoral Education) in order to improve the quality of doctoral 
education and training applicants for the degree of Doctor of philosophy in the context of European education reform. 
The article reveals the social and economic prerequisites for the creation of the Council for Doctoral Education, which 
regulates the activities of subjects of the European Research Area. The specifics of holding and the agenda of the 
annual meetings and conferences of the Council for Doctoral Education as a tool for spreading innovative experience 
and best practices of research institutions and higher educational institutions that train postgraduates and doctoral 
students are clarified. The main issues and problems considered by the participants of the meetings and conferences 
are outlined in order to promote the implementation of the main Salzburg Principles and Recommendations regarding 
doctoral education in the context of the Bologna Process. In particular, 10 main Salzburg Principles and 
Recommendations that serve as a benchmark for subjects of the European Research Area are considered. The main 
conditions for turning the annual meetings into the main forum for dialogue with a wide range of stakeholders on 
doctoral education issues are described. The features of the first annual meeting on doctoral education are defined, 
which sets out the platform, vision, mission and goals providing for the development and activation of the dialogue on 
reforming European doctoral education. The key areas of work of the Council for Doctoral Education are identified 
and characterized: in particular, changing the role of doctoral education and research training and a new vision of 
doctoral programs in the knowledge society; updating the practice and methods of research training (innovative 
organizational structures; training in transversal competencies, abilities; improving supervision, coordination; the 
introduction of new doctoral programs and degrees; joint doctoral programs; internationalization; interdisciplinary 
research; development of a research career at an early stage; cooperation with other stakeholders). The main goals 
of conferences held by the Council for Doctoral Education in order to identify trends in the development of doctoral 
training in the European Higher Education Area (EPVO) are defined, in particular, critical assessment of changes in 
doctoral training, identification and coordination of priority areas of activity of the Council for Doctoral Education in the 
coming years. 
Key words: doctoral education, doctoral training, EUA Council for Doctoral Education, EUA-CDE Annual Meeting. 

Щорічні збори «Ради з питань докторської освіти» як інструмент 
вдосконалення практики докторської підготовки 

Клочкова Т. І.  

Сумський національний аграрний університет, Суми, Україна 

 
Анотація. Дослідження присвячено характеристиці інструментів, що використовуються Радою з питань 
докторської освіти Європейської асоціації університетів (EUA Council for Doctoral Education) з метою 
підвищення якості докторської освіти та підготовки здобувачів ступеня доктора філософії в умовах 
реформування Європейської освіти. У статті виявлено соціальні та економічні передумови створення Ради з 
питань докторської освіти, яка регулює діяльність суб’єктів Європейського дослідницького простору. З’ясовано 
особливості проведення та порядок денний щорічних зборів та конференцій Ради з питань докторської освіти 
як інструментарію поширення інноваційного досвіду та передової практики дослідницьких установ та вищих 
навчальних закладів, які готують аспірантів та докторантів. Окреслено основні проблеми та питання, які 
розглядаються учасниками зборів та конференцій з метою сприяння запровадженню основних Зальцбурзьких 
принципів та рекомендацій докторської освіти у контексті Болонського процесу. Зокрема, розглянуто 10 
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основних Зальцбурзьких принципів та рекомендацій, що слугують орієнтиром для суб’єктів Європейського 
дослідницького простору. Схарактеризовано основні умови перетворення щорічних зборів на основний форум 
для діалогу за участю широкого кола зацікавлених сторін з питань докторської освіти. Визначено особливості 
перших щорічних зборів з питань докторської освіти, на яких викладено платформу, бачення, місію і цілі, що 
передбачають розвиток і активізацію діалогу з реформування європейської докторської освіти. Виокремлено 
та схарактеризовано ключові напрямки роботи Ради з питань докторської освіти: зміна ролі докторської освіти 
та дослідницької підготовки та нове бачення докторських програм у суспільстві знань; оновлення практики і 
способів дослідницької підготовки (інноваційні організаційні структури; навчання трансверсальним 
компетентностям, здібностям; вдосконалення керівництва, координації; поява нових докторських програм і 
ступенів; спільні докторські програми; інтернаціоналізація; міждисциплінарні дослідження; розвиток 
дослідницької кар'єри на ранньому етапі; співпраця з іншими стейкхолдерами). Визначено основні цілі 
конференцій, що проводяться Радою з питань докторської освіти з метою виявлення тенденцій розвитку 
докторської підготовки у Європейському просторі вищої освіти (ЄПВО), зокрема, критичне оцінювання змін у 
докторській підготовці, визначення та узгодження пріоритетних напрямів діяльності Ради з питань докторської 
освіти у найближчі роки. 
Ключові слова: докторська освіта, докторська підготовка, Рада з питань докторської освіти Європейської 
асоціації університетів, щорічні збори Ради з питань докторської освіти ЄАУ. 

I   Introduction 

EU countries acquired a deeper understanding and insight of the doctoral education reforms after the 
introduction of the Bologna Process (1999) aiming at creating the European Higher Education Area (EHEA) 
and implementing the Lisbon Strategy (2000) to form the European Research Area (ERA). Doctoral training as 
the highest educational level is rapidly developing at the global scale primarily due to a research and 
innovation type of social advancement, an increase in the share of highly qualified specialists beyond 
academia. Global ambitions of society to fulfill economic and social objectives in order to develop knowledge-
driven economy through the application of knowledge can be realized subject to a sufficient number of “well-
trained researchers who are able to take up the challenge” [1]. It was universities that should play the key role 
in the above innovations through the implementation of doctoral programs of a new type. The introduction of 
doctoral programs at the global scale has created a scientific basis for introducing reforms of doctoral training 
in line with current trends while preserving national achievements. The world is experiencing growth in the 
number of serious global problems and major challenges that can be addressed only by highly educated and 
creative persons. This requires many universities in Europe to increase the number of doctoral candidates in 
recent years and change the way and model of supervision of PhD students. From this perspective, 
universities are held liable for the organization and management of the process of doctoral training in a new 
manner. The new model of doctoral training is based on clearly determined regulations and expectations of all 
stakeholders and actors in the process of doctoral training. Universities have to assume much more 
responsibility for the progress made and to operate in a new landscape. 

In order to meet these new challenges, universities have had to change their governance models and 
offer a specialized focus on the role and responsibility of the leadership at the institutional level. To cope with 
the new situation, university leadership should have kept balance between the requirements of the academic 
community for more autonomy and social responsibility of universities, on the one hand, and the regulatory 
mechanisms, monitoring the performance of universities, on the other hand. The need for increased 
institutional responsibility has led to the university leadership becoming more professionalized. Furthermore, 
the institutional responsibility affects the supervision process, which still occupies central importance in the 
doctoral journey. 

ІІ   Materials and Methods 

The goal of the paper is to outline the tools used by the EUA Council for Doctoral Education to enhance 
the quality of doctoral education and research training and facilitate their development from the perspective of 
reforming doctoral training. 

The goal to be sought is implemented by applying the following groups of methods: 
- general scientific (analysis, synthesis, comparison, generalization and systematization); 
- specific scientific (method of genetic analysis, method of structural and logical analysis; method of 

structural and functional analysis); 
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- empirical (analysis of documents of international organizations and international projects on the 
problem of reforming doctoral education, legislative and regulatory documents in the field of doctoral training). 

The launch of the EUA Council for Doctoral Education (EUA-CDE) in 2008 has significantly changed the 
nature and scope of doctoral education and research training. It is a network that promotes collaboration and 
exchange of good practices among EU universities, as well as facilitates the consolidation of a community of 
academic professionals from more than 260 higher educational institutions. With these aims, EUA-CDE holds 
annual meetings, the agenda of which covers the most burning issues such as enhancing the quality of 
doctoral programs, expanding the opportunities to achieve employment beyond academia, the best 
preparation for doctoral journey, research financing, research career development, etc. Participants of these 
meetings include academic leaders, doctoral education professionals, postdoctoral researchers and doctoral 
candidates and other persons interested in PhD training reformation. “The Annual Meeting of EUA-CDE has 
developed into the main forum for stakeholder dialogue regarding doctoral education” [1; 21]. Since that time 
much has done for the social development through innovation in doctoral education and research training. The 
EUA-CDE annual meetings and conferences have become the tools to disseminate such innovative 
experience and best practice. 

The First Annual Meeting of the EUA Council for Doctoral Education (EUA-CDE Annual Meeting) was 
held in the University of Lausanne on 1-3 June 2008, where the Council outlined its platform, vision, mission 
and goals providing for the development and intensification of dialogue on reforming the European doctoral 
education. The objectives of the conference were:  

- to introduce EUA-CDE to European universities;  
- to critically evaluate developments in doctoral education;  
- to agree on priorities for EUA-CDE activities and topics in the coming years;  
- to ensure the operation of EUA-CDE from the international perspective [2]. 
The key development directions were determined as follows: 
- changing the role of doctoral education and research training and a new vision of doctoral programs in 

the knowledge society; 
- updating the practice and ways of research training (innovative organizational structures; training in 

skills, abilities; improvement of leadership, coordination, supervision; emergence of new doctoral programs 
and degrees; joint doctoral programs; internationalization; interdisciplinary studies; early research career 
development; cooperation with other stakeholders, etc.); 

- follow-up activity of EUA-CDE. 
Moreover, the First EUA-CDE Annual Meeting covered mainstreams and red-hot issues in the 

development of doctoral training, including but not limited to, new organization and structure models, 
innovative PhD supervisory practice, transferable skills training, research career development, and institutional 
focus on internationalization and mobility. The speakers at the conference insisted on the importance of 
coherence and comparability in doctoral education and research, while ensuring flexibility and diversity. At this 
meeting some European universities such as University of Trento, Ghent University, University of Bremen, 
presented the examples of their successful implementation of new practices. These universities abandoned 
the old model based on apprenticeship between a supervisor and PhD student and the new supervision model 
with focus on a broader mode of doctoral training. High-profile research, research skills and transferable skills, 
employment beyond academia, a limited doctoral duration (3-4 years full time) received priority at the meeting 
[2]. 

The goal of the Second EUA-CDE Annual Meeting held on 4–5 June 2009 at the University of Lausanne 
in Switzerland was to discuss the following areas of concern: supervision, research careers, 
internationalization, research assessment and doctoral education, collecting data on doctoral programs and 
the role of networks in European doctoral education. The Second Annual Meeting recommended the 
development of common (or minimum) standards for supervision by concluding supervision agreements as an 
important tool which should include: skills development, specific commitments of PhD candidate and the 
supervisor and duration of the doctoral program. These issues were structured in “Supervision and Training 
Charter for Early Stage Researchers” [2; 4; 20]. 

The aim of the Third EUA-CDE Annual Meeting held on 4–5 June 2010 in Berlin was to discuss the 
future of doctoral education in the remit of the fifth anniversary of the Salzburg Principles. The meeting 
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focused on significant changes in doctoral education in Europe made since the anniversary of the Salzburg 
Principles towards the implementation of structured programs and the doctoral schools in European 
universities. The incorporation of a doctoral component in institutional structures has become a direction line 
for doctoral education. Institutions brought their academic profile and mission in line with new aspects of 
doctoral reforms [5]. 

The topic of the Fourth Annual Meeting of the EUA Council for Doctoral Education hosted by Carlos III 
University of Madrid in 2011 was “Promoting Creativity: Cultivating the Research Mindset” with a strong focus 
on the university structures providing for individual development, creativity promotion and innovation in 
doctoral education. It should be noted that in 2011 the EUA launched the two major projects – the Accountable 
Research Environments for Doctoral Education (ARDE) project aiming at gathering evidence of existing 
structures, good practice and areas of concern, as well as finding the ways of quality assurance and 
enhancement in doctoral education, and the Cooperation on Doctoral Education between Africa, Asia, Latin 
America, and Europe (CODOC) project aimed at examining collaborative doctoral programs under institutional 
development in terms of research profile and strategy, internationalization and collaboration, managerial 
framework, PhD students, employment opportunities [6]. 

The Fifth EUA-CDE Annual Meeting hosted by Karolinska Institute on 25-26 September 2012 in 
Stockholm was dedicated to the issues on funding the sector of doctoral education. Investments in research 
training and financial support for the duration of PhD program were seen as the key points of a doctoral 
training system aimed at obtaining professionals who would be able to develop knowledge economies and 
address social and economic challenges. In particular, a new funding model could allow PhD students to fully 
focus on their research and outcomes [7]. 

The Sixth EUA-CDE Annual Meeting hosted by the University of Warsaw on 18 June 2013 considered 
the topic “From Student to Researcher: Are We on the Right Track?” The development of doctoral education 
provided for the transition from the apprenticeship (traditional) model to the community model with individual 
and collective responsibilities resulted in the institutional quality assurance [8].  

The topic of the Seventh EUA-CDE Annual Meeting hosted by the University of Liverpool (United 
Kingdom) on 19-20 June 2014 was “Doctoral Education: Thinking Globally, Acting Locally”. Participants of the 
meeting discussed the global trends in doctoral education reforming and their potential consequences at the 
institutional level. They focused on the increased intertwining of universities and their research activities 
across the globe, growth in the number of PhD graduates, global mobility. Universities were recommended to 
focus more on attracting talented doctoral candidates [9]. 

The Eighth EUA-CDE Annual Meeting hosted by TUM Graduate School in Munich (Germany) on 18-19 
June 2015 was entitled “The Future of Doctoral Education – Where Do We Go from Here?” Participants of the 
meeting discussed such developments as digitalization, open access, a massive open online course, 
competitive and performance-based funding and a greater need to demonstrate the results of their research 
and the impact of the above developments on doctoral education in the future. The transition from a 
supervisor-supervisee relationship to the relations with more responsibility at the institutional level was also 
examined [10]. 

The topic of the Ninth EUA-CDE Annual Meeting hosted by Rovira i Virgili University (Spain) on 16-17 
June 2016 was “Doctoral Education: a Dilemma of Quality and Quantity?” At the meeting the EUA 
representatives specified the three challenges the EU universities faced: 1) ethics and integrity (conducting 
research in competitive environment with limited resources; increasing pressure to perform abating integrity; 
availability of new tools and techniques, big data, privacy, cultural differences with ethical elements; 2) 
digitalization (openness throughout the research cycle, open educational resources (massive open online 
courses), the need to provide adequate framework and coherent policies for “technical, legal, and ethical 
aspects”; 3) globalization of scientific research (technological possibilities; data revolution, advances in 
communication technology, etc. [11] 

The Tenth EUA-CDE Annual Meeting hosted by Tallinn University (Estonia) on 15-16 June 2017 was 
dedicated to the problem of digitalization and titled “Doctoral Education and Harnessing Digital Possibilities”. 
The issue of digitalization began to be discussed at the previous meeting and considered to be still pressing 
since academic community in general and doctoral candidates in particular were facing the challenges and 
opportunities of digital acceleration process. The report “Digitalization of Society, the Role of Universities and 
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Its Impact on Doctoral Education and Research” stated that digitalization provided both opportunity and 
challenge for universities: The transformation of universities toward sustainability should line up with the 
dynamics of the forward-going digital revolution. Digitalization supports transparent and accessible knowledge 
in the form of open science ensuring public accessibility and transparency of science communication, scientific 
data, experimental methodology, use of tools dependent on web technologies to facilitate scientific 
communication, expert knowledge, etc. [12] 

The issue of globalization continued to be considered at the Eleventh EUA-CDE Annual Meeting entitled 
Excellence through Diversity: Doctoral Education in a Globalized World, which was held in the University 
of Ljubljana (Slovenia) on 07-08 June 2018. The 11th Annual Meeting coincided with the 10th anniversary of 
EUA-CDE. The meeting focused on the ways in which embracing diversity in doctoral education and training 
contributed to promoting research excellence, innovation and professional development and employment 
opportunities for PhD holders beyond academia. Doctoral education at the global scale reflects the diversity of 
European higher education and research systems and the changes that have taken place in the doctoral 
education landscape over the last decade. These include higher participation rates, continued 
internationalization, the organizational variety of doctoral programs and diverse backgrounds of doctoral 
candidates. A crucial point at the meeting was the presentation and discussion of the outcomes of a key study 
on the organizational structure of doctoral education in Europe carried out by EUA-CDE over the last year [13]. 

The Twelfth EUA-CDE Annual Meeting, held in the University of Brescia (Italy) on 07-08 June 2019, was 
devoted to the issue of the societal dimension of doctoral education. Participants of the meeting attached 
particular importance to the social contribution of PhD candidates and doctoral schools and their interaction 

with different society sectors. The 2019 EUA-CDE Annual Meeting tackled a variety of related topics such as 

the contribution of doctoral education to achieving the Sustainable Development Goals, the opportunities and 
challenges of science communication, inter-sectoral mobility and collaboration, career development, skill 
development for addressing global challenges, and societal impact and outreach. In addition, they discussed 
the different ways of doctoral education contribution to the well-being of society, the construction of public 
awareness and the growth of knowledge [14]. 

The Thirteenth EUA-CDE Annual Meeting hosted by the University of Manchester in the UK on 24-26 
June 2020 focused on the role of doctoral education in European universities, disciplines and interdisciplinarity 
in doctoral education. Participants of the meeting examined two institutional approaches to doctoral education 
at the university level. There were some online sessions with presentations demonstrating the way doctoral 
education may be inextricably linked with the academic missions, being central to institutional practices and 
strategies, innovative programs and services to support the development of doctoral candidates. The second 
online session examined new strategies and doctoral programs implemented by three institutions in order to 
better support the career trajectory of PhD candidates. The practices of the doctoral school of the Federal 
Polytechnic School of Lausanne with several innovative doctoral education programs developed to facilitate 
the acquirement of tailored entrepreneurial and leadership skills and the Dahlem Research School of the Free 
University Berlin deserved to be highlighted. The initiative of the latter involved the creation of a central 
doctoral registration system to ensure the management of doctoral procedures at the institutional level and to 
create a database of comparable data to monitor the terms and conditions of doctoral training. The third online 
session focused on institutional practices aimed at building the university profile and enhancing policy making 
processes at doctoral schools. Participants were shown the presentations of new institutional governance 
practices aimed at developing the university profile and enhancing policies and procedures at doctoral schools 
[15].  

In September 2021, the Fourteenth EUA-CDE Annual Meeting focused on specifics of the doctoral 
education practice in the light of the COVID pandemic and the ways to address the significant hardship and 
global challenges facing doctoral education as a result of the COVID-19 crisis. The discussed issues included 
doctoral training development towards collaborative practices, the development of doctoral researchers’ skills, 
the importance of academic freedom and the impact of the pandemic on doctoral education at a global scale. 
In addition, the results of the 2021 EUA-CDE survey on current developments in doctoral education were firstly 
presented and discussed at this meeting through virtual focus groups. It should be noted that the 2021 EUA-
CDE Annual Meeting was more multi-faceted than ever before with focus on the global dimension of doctoral 
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education and the need to pool further efforts to improve the doctoral education. This Annual Meeting was held 
with the use of an event platform that facilitated networking and interaction [16].  

The next EUA-CDE Annual Meeting will be held in June 2022 and highlight the issues on duration and 
timing of doctoral training with a focus on future trends and diversity of the PhD candidate population. The 
2022 EUA-CDE Annual Meeting will also outline a vision on doctoral education, developed together with the 
EUA-CDE member community. Through workshops and sessions in various formats, this conference will 
provide an opportunity for the doctoral education community to come together and address these topics [17]. 

Since the launch of the EUA Council for Doctoral Education, EUA-CDE Annual Meetings have become 
the largest and across-the-board gatherings of academic leaders, supervisors, administrators contributing to 
doctoral education, HR managers and professionals in doctoral education, postdoctoral researchers, PhD 
candidates and external stakeholder groups relevant to doctoral programs, doctoral education and research 
training. As can be seen from Table 1, the above participants of these meetings try to address issues related 
to the Salzburg Principles and Recommendations aimed at bringing more coherence to the system of doctoral 
education in Europe: 

1. The main component of doctoral training is the steady growth of knowledge through original research. 
At the same time, this training should meet the needs of the labor market beyond academia. 

2. Integration into institutional strategies and policies: universities as institutions should assume 
responsibility for ensuring that the doctoral programs and research training they offer meet new challenges 
and provide the necessary opportunities for professional career development.  

3. The importance of diversity: a wide variety of doctoral programs in Europe, including joint doctoral 
studies are the basis that should be supported by quality and thorough practice.  

4. Doctoral candidates (PhD students) as early stage researchers: should be recognized as 
professionals (with appropriate rights) who make a key contribution to the creation of new knowledge.  

5. The crucial role of supervision (management) and assessment: for each PhD student, the regulation 
of supervision and assessment should be based on transparent contractual principles of distribution of 
responsibility between PhD students, supervisors, and the institution (including, where appropriate, other 
partners). 

6. Achieving critical mass: it is necessary to ensure that doctoral programs achieve critical mass, use 
different types of innovative practices introduced in European universities, taking into account that different 
contexts may be suitable for different solutions, in particular in larger and smaller European countries. These 
range from graduate schools of most universities to international, national and regional collaboration between 
universities.  

7. Duration and timing: doctoral programs should be carried out within the appropriate time period 
(usually 3 or 4 years in the equivalent of full-time training). 

8. The promotion of innovative structures: to meet the challenge of interdisciplinary training and the 
development of transferable skills (transferable or universal skills).  

9. Increasing mobility: doctoral programs should ensure geographical mobility as well as interdisciplinary 
and intersectoral, as well as international collaboration within the integrated framework of cooperation between 
universities and other partners. 

10. Ensuring appropriate funding: the development of high-quality doctoral programs and their 
successful completion by PhD students requires appropriate and sustainable funding [19]. 

It should be mentioned that following the Salzburg Principles is essential since they are related to all the 
aspects of doctoral education and research training. They propose structural changes on both program and 
organizational levels that require the reconsideration of a supervision model.  

A subsequent action aimed at developing a standard framework of doctoral training was the 
development of the set of recommendations entitled the “Salzburg Recommendations” (2010). The 
recommendations included a series of reference points and benchmarks for reforming doctoral education and 
addressed some challenges. The three key points are as follows:  

1. Doctoral education occupies a central place in the European Research Area (ERA) and the European 
Higher Education Area (EHEA). It puts a specific focus on the research practice that makes it fundamentally 
different from the first and second cycles  



ISSN 2307-9770. Engineering and Educational Technologies, 2022, 10 (2), 8–16.  
CC-BY © KrNU, EETECS, Klochkova T., 2022 

 

 

14 

2. PhD candidates should be independent and flexible to be able to develop. Doctoral education is 
based on original research. The path of progress of the individual is unique, in terms of the research project as 
well as in terms of the individual professional development. 

3. Doctoral education must be developed by autonomous and accountable institutions taking 
responsibility to cultivate the research mindset. Institutions need flexible regulation to create special structures 
and instruments and continue advancing European doctoral education [18]. 

 
Table 1. Main focus of EUA-CDE Annual Meetings 

EUA-CDE Annual Meeting Main focus 

1st EUA-CDE Annual Meeting Presentation of the platform, vision, mission and goals of EUA-CDE 

2nd EUA-CDE Annual Meeting Supervision, research careers, internationalization, research 
assessment, networks in European doctoral education 

3rd EUA-CDE Annual Meeting Changes in doctoral education in Europe made since the anniversary 
of the Salzburg Principles towards the implementation of structured 
programs and the doctoral schools in European universities 

4th EUA-CDE Annual Meeting Individual development, creativity promotion and innovation in 
doctoral education 

5th EUA-CDE Annual Meeting Funding of the sector of doctoral education 

6th EUA-CDE Annual Meeting Transition to the community model with individual and collective 
responsibilities 

7th EUA-CDE Annual Meeting Global trends in doctoral education reforming and their potential 
consequences at the institutional level 

8th EUA-CDE Annual Meeting Developments on doctoral education in the future 

9th EUA-CDE Annual Meeting Quality and quantity of doctoral education 

10th EUA-CDE Annual Meeting Impact of digitalization on doctoral education 

11th EUA-CDE Annual Meeting Diversity of doctoral education and research systems and the 
changes that have taken place in the doctoral education landscape 
over the last decade 

12th EUA-CDE Annual Meeting Societal dimension of doctoral education and its contribution to the 
well-being of society 

13th EUA-CDE Annual Meeting Role of doctoral education in European universities, disciplines and 
interdisciplinarity in doctoral education 

14th EUA-CDE Annual Meeting Specifics of the doctoral education practice in the light of the COVID 
pandemic 

15th EUA-CDE Annual Meeting Duration and timing of doctoral training 

 
The dynamic development of doctoral education and research training is accompanied by stepped-up 

attention to it from pan-European institutions, national organizations, and individual universities. The doctoral 
training has been furnished out with a range of additional requirements, responsibilities, duties and 
opportunities for PhD candidates. These new elements are now in many cases an obligatory part of doctoral 
education and include, but are not limited to: career development and employability of new doctorate holders, 
mobility, internationalization, transferable skills development, cooperation with non-academic sectors, quality 
assurance and accountability of universities, funding, and competition among higher education institutions to 
attract the best talents. This additional content of doctoral education is embedded in different economic and 
policy settings in which universities operate and influences the way doctoral training is carried out.  

IV   Discussion 

Higher educational institutions, especially research universities, give priority to the requirements arising 
out of the reforming of doctoral education and research training. They imbed the principles based on the 
doctoral transformation into their mission, strategy and policy. Doctoral education opens for universities the 
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floodgates to the internationalization opportunities that require proper management and organizational 
structure. The reforming of doctoral education is to a certain extent a ‘revival of universities’ spirits. 
Introduction of a new model of doctoral training which will increase the success rate of PhD candidates, 
reduction in the duration of doctoral training, and providing the employability opportunities of new PhD holders 
by equipping them with new sets of transferable and generic skills are central to these reforms. The major 
result of doctoral education reforming is a new doctorate holder who should be prepared for a wide range of 
different career paths in the knowledge society at the global scale. It should be noted that the Salzburg 
Principles, as well as Recommendations, focus on interaction with industry and the public sector, and support 
for intersectoral collaboration in the field of doctoral education. 

V   Conclusions 

A plenty of challenges arising out of a dynamic innovative landscape influence the structure of doctoral 
education and research training and requires reforming. The emergence of new types of PhD students and 
doctoral programs; ensuring research careers beyond academia; the need to find a new model of financing; 
the need for mobility, internalization;; the development of generic and transversal skills, transdisciplinary 
studies within the doctorate; the raising concerns about the research originality; the improvement of doctoral 
supervisors’ competences and increase in the scope of their responsibilities; the need for development of 
doctoral programs tailored to meet doctoral supervisors and PhD students’ needs necessitate the creation of a 
body to regulate and monitor the quality of these processes. A notable event in this direction was the launch of 
the EUA Council for Doctoral Education (EUA-CDE) in 2008 that significantly changed the nature and scope of 
doctoral education and research training. It is a network that promotes collaboration and exchange of good 
practices among EU universities, as well as facilitates the consolidation of a community of academic 
professionals from more than 260 higher educational institutions. One of the tools of EUA-CDE has become its 
Annual Meetings, which cover the most burning issues such as enhancing the quality of doctoral programs, 
expanding the opportunities to achieve employment beyond academia, the best preparation for doctoral 
journey, research financing, research career development, etc. Participants of these meetings include 
academic leaders, doctoral education professionals, postdoctoral researchers and doctoral candidates and 
other persons interested in PhD training reformation. EUA-CDE Annual Meetings has turned out to be the key 
forum for stakeholder dialogues regarding doctoral education and research training. 

Since the launch of the EUA Council for Doctoral Education, EUA-CDE Annual Meetings have become 
the largest and across-the-board gatherings of academic leaders, supervisors, administrators contributing to 
doctoral education, HR managers and professionals in doctoral education, postdoctoral researchers, PhD 
candidates and external stakeholder groups relevant to doctoral programs, doctoral education and research 
training. The above participants of these meetings try to address issues related to the Salzburg Principles and 
Recommendations aimed at bringing more coherence to the system of doctoral education in Europe.  

Further studies taking into account various aspects of the doctorate improvement are necessary to 
demonstrate the outcomes of the reforms recently introduced in this direction. 
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Abstract. The article emphasizes importance of implementing distance learning, which has gained special 
importance in the context of the COVID-19 pandemic. The peculiarities of conducting training on the online platforms 
are determined. It is specified that a process of teaching graphic disciplines, which play a key role in training 
bachelors of technical specialties, deserves special attention. Specific features in the process of teaching 
engineering specialties are pointed out. The importance of the introduction of modern computer technologies in the 
study of engineering and computer graphics as well as other graphic disciplines is highlighted, which ensures proper 
quality of training of such specialists that will contribute to their high competitiveness on both European and global 
markets. It is stressed that the development of an electronic distance course, taking into account changes in the 
methods of presenting educational material, is of great importance. Attention is paid to the consideration of computer 
programs contributing to the optimal provision of the conditions for teaching engineering and computer graphics 
along with other graphic disciplines. Emphasis is placed on the possibilities of using Microsoft Teams. The most 
common forms used during independent work while learning computer graphics in a remote format are considered: 
chat-classes, web-classes, and web-conferences. The peculiarities of using AutoCAD while studying the principles of 
two-dimensional modelling of drawings, diagrams, and three-dimensional modelling of parts and components are 
identified. Positive and negative factors of distance computer graphics learning that affect mental processes of 
students are identified. It is noted that the features of visualization of 3D models should be studied effectively using 
Autodesk Inventor and 3D Max. It is stipulated that the study of modern design and modelling programs will provide 
opportunities to form an idea of the object appearance, its properties and behavior in certain situations. 
Key words: 3D modeling, distance learning, graphic image, software. 

Особливості викладання інженерної та комп’ютерної графіки та інших 
графічних дисциплін при дистанційній освіті 

Пустовой Д. С.  

Національний технічний університет “Дніпровська політехніка”, Дніпро, Україна 

 
Анотація. У статті акцентовано увагу на важливості впровадження дистанційного навчання, яке в умовах 
пандемії COVID–19, здобула особливу вагомість. Визначено особливості проведення навчання на онлайн 
платформах. Визначено, що особливої уваги заслуговує процес викладання графічних дисциплін, які 
посідають ключову роль у підготовці бакалаврів технічного профілю. Зазначено наявність специфічних рис у 
процесі навчання інженерно-технічних спеціальностей. Виокремлено значення впровадження сучасних 
комп’ютерних технологій при вивченні інженерної та комп’ютерної графіки та інших графічних дисциплін, що 
забезпечує належну якість підготовки зазначеного профілю, що сприятиме їх високій конкурентоспроможності 
на європейському та світовому ринках. Відзначено, що вагомого значення набуває розробка, з врахуванням 
видозмінення манери подачі навчального матеріалу, електронного дистанційного курсу, що надає можливість 
викладачу забезпечити суттєвий об’єм якісного представлення інформації, гарантує можливість супроводу під 
час виконання самостійної роботи, сприяє оперативному контролю знань учнів. Розглянуто комп’ютерні 
програми, які сприяють оптимальному забезпеченню умов викладання інженерної та комп’ютерної графіки та 
інших графічних дисциплін. Акцентовано увагу на можливостях використання Microsoft Teams. Розглянуто 
найпоширеніші форми, що використовуються під час самостійної роботи над комп’ютерною графікою у 
дистанційному форматі: чат-класи, веб-класи, веб конференції. Визначено особливості використання 
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AutoCAD під час вивчення принципів двовимірного моделювання креслень, схем і тривимірного моделювання 
деталей і вузлів. Виявлено позитивні та негативні фактори дистанційного навчання з комп’ютерної графіки, що 
здійснюють вплив на психічні процеси студентів. Зазначено, що особливості візуалізації 3D-моделей доцільно 
ефективно вивчати за допомогою програм Autodesk Inventor та 3D Max. Обумовлено, що вивчення сучасних 
програм проектування та моделювання надасть можливість сформувати уявлення про зовнішній вигляд 
об’єкта, його властивості та поведінку в тих чи інших ситуаціях. 
Ключові слова: 3D моделювання, дистанційне навчання, графічне зображення, програмне забезпечення. 

І   Introduction 

Accelerated development of a modern society requires innovative approaches in different spheres not to 
mention the educational one. A topical problem of modern education is as follows: training of future graduates 
according to current requirements, formation of their professional thinking, striving for self-education and 
intense use of the acquired skills and knowledge. That is rather a complicated task as it includes numerous 
components and requires unambiguous approaches to their implementation. Both national and foreign 
teachers are constantly searching for the ways to reorganize an education process. In this context, teaching 
technologies differing from the traditional schemes are gaining their popularity and significance. The practice 
of applying such technologies needs generalization, systematization, further development, and use.   

Leading world analytical companies predict bright future for distance learning; they state that the world 
market of distance learning systems is the source of great opportunities. The best world educational 
institutions have formed their centres of e-learning with the possibility to get corresponding diplomas; both 
private and state-owned educational centres are being developed actively as well.   

E-learning that nowadays is replacing our traditional educational system is the necessity by force of 
circumstances. The events provoked by COVID-19 pandemic covered the world in 2020 required 
unprecedented measures. Forced transition of higher educational institutions to distance learning made their 
teaching staff search for new forms and methods to be implemented in the students’ educational process. In 
terms of this specifics, a problem of teaching engineering and computer graphics as well as other graphic 
disciplines while distance learning is gaining its topicality. When communicating in a distant mode, they enrich 
mutually their knowledge, skills, and abilities with their systematic improvement.    

The content of distance learning involves rational combination of traditional forms and innovative 
approaches providing proper professional training of students. A problem arises concerning comprehensive 
students’ activation as for learning engineering and computer graphics [3].   

In some countries, the e-learning market is estimated in billions. E-learning is the transfer of knowledge 
and control of educational process involving new information and telecommunication technologies. The 
information and telecommunication technologies influence considerably an educational process since they 
transform a knowledge transfer scheme and teaching methods. They mean the use of computers and 
telecommunications, special equipment, software and hardware, and data processing systems. They are also 
connected with the development of new teaching means and storage of knowledge including electronic study 
guides, textbooks and multimedia, e-libraries, archives, global and local educational networks, and search and 
help systems. Formation of a competence specialist is favoured not only by the content of academic subjects 
but also by the use of various methods and technologies during classes. Currently, it is impossible to imagine 
education only with the use of classic teaching technologies; they are actively accompanied by e-learning 
technologies. Moreover, there is a possibility to organize either teacher-student interaction or independent 
work aimed at material learning and knowledge assessment.    

Distance learning applies module-based organization of educational process aimed at increasing quality 
of material learning as well as provision of the objectivity of intermediate and final marks by multiple checking 
of the residual knowledge with the use of rating technologies. Despite the fact that the distance-mode training 
requires great independence, that circumstance helps identify a real level of striving for high results.     

Formation of graphic competence is an important task for the development of an innovative-type 
personality. Thus, improvements of the methodology for the formation of graphic competences in terms of new 
conditions of educational process and substantiation of the content of educational and methodological 
provision of graphic disciplines are rather topical.  

According to the National strategy of the development of education in Ukraine in 2020-2021, the 
following is represented [10]: provision of gradual informational support of the educational system aimed at 
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satisfying educational information and communicative needs of the educational process participants; 
implementation of distance learning involving information and communicative technologies in the educational 
process along with the traditional means; development of separate modules of educational programmes of 
different levels of complexity depending on specific needs as well as issuance of electronic textbooks. 

Distance learning is a goal-directed process of interactive asynchronous cooperation of those who teach 
and study in a concrete didactic system. The main educational process in distance learning is represented by 
the motivated and controlled intensive individual work of the students. They can study at any convenient place, 
according to individual schedule, in terms of certain set of special learning means and agreed opportunity of 
contact with their teacher.     

While distance learning, special attention should be paid to graphic disciplines that play a considerable 
role in training bachelors of technical specialties [3]. Use of distance technologies while teaching students of 
engineering and technical specialties differs greatly from the generally accepted approaches to the distance 
learning systems. Those differences are related to a considerable number of graphic works and projects in the 
educational programmes of engineering specialties. When studying at universities, such students face the 
necessity of mastering great amount of graphic information. Consequently, distance learning courses in 
graphic disciplines should provide thorough training of future specialists.      

Distance learning is characterized by flexibility; it allows satisfying the growing requirements for 
competences of the professionals and providing their competitiveness on the labour market under conditions 
of threatening reduction of factual budgetary time allocated for studying fundamental graphic disciplines and 
poor training of applicants in those disciplines as well as while forming a credit-module system of the 
organization of education.   

Implementation of new computer technology while studying graphic disciplines is of special importance 
as it provides proper high-education training of future specialists with their competitiveness on both European 
and worlds markets. Therefore, one of the innovative teaching methods is represented by the development 
and implementation of corresponding e-course that makes a teacher possible to provide considerable scope of 
high-quality preparation of information, to render help during the students’ independent work, and to control 
effectively the students’ knowledge.      

Educational and methodological support of the educational process provides distance learning for 
students in the web-conference mode that is rather an important tool [14]. The following is proposed: graphic 
techniques for training students of engineering specialties [5], methodologies of using information technology 
and computer graphics [7], developed educational and methodological complexes in descriptive geometry, 
engineering and computer graphics for future specialists [9]. Modern conditions of the educational process 
organization formed during the quarantine have created the conditions for implementing new pedagogical 
technologies [13], use of means for developing high-technology educational environment.   

It is no doubt that global recognition and experience of modern distance learning will results in the 
situations when students and teachers will get used to the application of technological means and tools for 
teaching and learning; finally, that use of technological instruments will go beyond the educational institutions 
[6]. The important task under new conditions of the educational process is to provide students with high-quality 
educational materials in combination with cutting-edge means of communication between the educational 
process participants. It should be noted that application of only traditional forms, methods, and means of study 
does not eliminate the available contradictions, i.e. intensification of educational process, development of 
creative thinking in students, formation of skills for working in the constantly changing educational 
environment.    

The research objective is to determine the features of teaching engineering and computer graphics 
and other graphic disciplines in terms of distance learning. 

ІІ   Material and research methods 

To complete the tasks, following theoretical and empiric research methods were used: study and 
analysis of educational and methodological literature, normative documents in the research topic; analysis of 
the available national and foreign software environment to develop distance courses; study of the structure 
and content of the available distance courses for teaching engineering and computer graphics; study and 
generalization of the experience of teachers along with the own practice.   
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ІІІ   Results 

Following characteristics can be the quality indices of the educational process: new knowledge, 
formation of basic students’ competences, increasing level of their personal development; no negative 
aftereffects (overload, overfatigue, deteriorated health, psychical disorders, lack of motivation for studying 
etc.); improving professional competence of the students and their attitude to labour; growing prestige of an 
educational institution that is shown in growing number of applicants and teachers etc. It is distance education 
that widens considerably the possibilities and range of educational services proposed at the expense of using 
a system of flexible learning and class times in both synchronous and asynchronous modes. The flexible 
modes of studying are especially peculiar in the fact that they do not regulate strictly the learning time and 
spatial frameworks as well as student-teacher communication. It is obvious that implementation of the 
abovementioned principles is possible today only in terms of complementing the traditional learning by the 
distance one based on the advanced virtual communications. There is the need in constant data giving and 
getting. This feature is stipulated by the rapid development of scientific and technical progress when just in 
some short period of time one information technology is being replaced by another, new devices are emerging, 
and principles of work are experiencing constant changes. Naturally, there arises the necessity in the 
information exchange concerning innovative information technology. The most important final results of 
distance studying of engineering and computer graphics and other graphic disciplines are competences for 
successful use of data processing technologies, desire to work and research innovations in this sphere. 
Correspondingly, a structure and delivery of the educational material, control of the academic results should 
be in compliance with this task and rely upon practical and conscious students’ works.  

When the analysis of the distance learning results is over, it turns out that for most students it is not 
enough just to use software and educational content taken from the Internet as there is certain need in the 
immediate communication with a teacher of the discipline being studied. Here, one should remember about 
so-called “missing word effect” when a student faces a term he/she has never met before, which makes the 
understanding of this term impossible; thus, he/she will not perceive further information, and a process of 
material learning will stop. At this stage, it is necessary to use a method of distance communication that will 
help a teacher act as a coach or mentor who will assist in understanding where the learning process has 
stopped and explain the reason of this misunderstanding.  

To create the effective conditions for teaching engineering and computer graphics as well as other 
graphic disciplines in a distance mode, it is necessary: to combine educational material in parts, which delivery 
lasts for 10-15 minutes; to represent the material with informative and clear examples; to provide complete 
reverse of communications (regularly, not less than once a week, learning new material, being specific in 
explaining students’ mistakes while working; balanced in showing both students’ mistakes and successes; 
oriented to positive motivations; timely; adequate scope of the rendered consultations; correct statements). 

Educational sphere has demonstrated its interest to distance learning much earlier than any other 
sphere. For the last two decades, higher educational institutions have been working at the use of information 
and communication technologies in the educational process along with the traditional means [8]. Nowadays, 
there are numerous courses for teachers dealing with the development of distance learning courses. Teachers 
of the Department of Engineering and Computer Graphics are developing courses in descriptive geometry, 
engineering and computer graphics on the LMS MOODLE platform [16].   

To organize a full-scale and effective process of distance learning, Ukraine has selected Moodle as one 
of the systems; it is a modular object-oriented dynamic learning environment that is also called Learning 
Management System (LMS), Course Management System (CMS), and Virtual Learning Environment (VLE) 
being also called an educational platform that provides teachers, administrators, and students with a wide 
range of means for computer-based learning. 

While using the Moodle platform, a teacher can create courses filling them with the content in the form 
of different texts, files, presentations, videos, tests etc. Moodle is a centre of the development of educational 
materials and provision of interactive communication between the participants of a learning process. The 
system is being used at more than 30 000 educational establishments worldwide; it is translated into almost 80 
languages including Ukrainian.  
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Moodle makes it possible to design, create, and manage the resource of information and educational 
environment. The system has a user-friendly interface. Teachers can create any e-course on their own with its 
further editing and control; the course may include lectures, tasks, glossary, forum, tests, and other 
components. The course can be edited quite easily immediately in the course of learning. Being oriented to 
distance learning, the Moodle system has a wide range of communication means. It is not only e-mail and 
attachment exchange with a teacher; it also involves forum, chat, personal messaging, and blogging.  

Information block of courses includes: structured educational elements; video materials; methodical 
recommendations for graphic works; laboratory practice with individual tasks.  

Control block consists of workbooks for different content modules of a discipline, self-assessment 
questions, self-control tests, and a final test [18].  

Use of modern technologies opens new prospects for intensification of a process of professional graphic 
training for students. At the same time, multimedia and cloud technologies may provide massive opportunities 
[12] as well as favour the development of interactive distance learning courses [2]. Application of electronic 
educational and methodical complexes changes considerably a learning technology of students; it requires 
from a teacher not only good computer skills but certain methodological training in the selection of adequate 
teaching methods, techniques of organizing an academic process as the integral one.    

While working, teachers used numerous communication means. While planning the activities, standard 
ones were being transformed into the forms of synchronous/asynchronous interaction between the learning 
parties as well as into the organized independent students’ work.  

While organizing an academic process, one should take into consideration that it is important for a 
modern professional not only to master certain theoretical knowledge in the field of computer graphics but also 
to acquire practical skills of working with software, being a team player or sometimes even a team leader. In 
terms of the distance learning tasks, gaining of such skills is of special significance. One should not pay 
attention only to personal consultations; organization of collective students’ activity is also rather important. 
Modern means of communication makes it possible to arrange the necessary interaction with students.  

The Microsoft Teams distance learning system has several modules: screen demonstration, chat 
allowing students speaking and sharing messages and images simultaneously in real time; besides, there is a 
forum where all the participants of a learning process can share their information with more time for 
preparation and discussion. Students can also ask each other different questions and share their ideas 
concerning the proposed issues.   

Considering the features of organization of distance learning in computer graphics, we can select one of 
the methods below:   

- working on a powerful computer with remote access. To organize such an access, a schedule is 
introduced with the specified access time and date; a student can record remotely. At the same time, a student 
has an access with the possibility to perform the required activities in a graphic programme;  

- portable equipment is brought to the student’s home where he/she works according to the instructions 
of its connection and setting with further performance of a task. Similarly to a previous variant, access to the 
equipment is also limited in time; a learning process can be dynamic; there is also certain cost cutting for 
buying many computers as that is quite costly.  

Talking about independent work in distance learning of computer graphics, several concrete widely used 
forms should be highlighted: chat-classes, web-classes, and web-conferences. Consider each of them in 
detail. 

Chat-class is a synchronous form of organization as each participant can follow the work in real time 
communicating with each participant of the process. Such practical work is of mass nature and not appropriate 
for individual work. This organization is better for the whole group or subgroups.  

Web-class is a form differing in the possibility of much longer works not requiring simultaneous 
presence of all the participants. This form is more like standard online-forum where a specific problem is 
discussed. The specialized tools are also different in this case.  

Web-conference is organized in a “face-to-face” form, i.e. independent participants of a process are 
present at a previously planned meeting in the network resources that meet those requirements. Due to that 
reason, organizers can address to other free services accessible in the Internet.  



ISSN 2307-9770. Engineering and Educational Technologies, 2022, 10 (2), 17–26.  
CC-BY © KrNU, EETECS, Pustovoi D., 2022 

 

 

22 

A favourable factor in the use of distance learning in graphics is that it is possible to minimize lack of 
individual approach and insufficient attention paid to each student as well as lack of active forms of learning in 
the context of classroom activities. There is an opportunity to activate students’ attention and cognitive 
interest. Computer graphics is a modern tool for automation, quality improvement, and design acceleration. Its 
subject is computer representation of information about geometric images, complexes of hardware and 
software that allow creating, analysing, editing, and storing the information about graphic objects. A computer 
graphics system is to be studied by the intensified information exchange and requirements to increase 
creativity and productivity.  

Students master the basic techniques of working with a drawing editor and a system for three-
dimensional modelling AutoCAD, which studies principles of two-dimensional modelling of drawings, diagrams, 
and three-dimensional modelling of parts and components. 

The knowledge, skills and abilities acquired during the course of study are necessary for learning 
general technical and special disciplines while implementing course and diploma projects as well as for future 
engineering activities. Mastering drawing as a method of expressing technical thoughts and production 
documents occurs throughout the learning process. 

It should be noted that the information provided should be aesthetic, images should be in colour, and 
visual material should reflect a process in a clear step-by-step mode to be remembered properly. The urgency 
of this issue is sharpened by insufficient graphic training of school graduates and lack of necessary graphic 
skills that can be acquired in higher education using a variety of educational and visual aids [16]. 

The organization of quality control of students’ knowledge needs special attention. Nowadays, testing is 
one of the most effective ways to measure knowledge and achievement. It involves using the same research 
methods for a large number of people, statistical processing of the results, and defined assessment standards. 
Its use makes it possible to measure quickly and accurately a level of knowledge and academic achievement, 
to make the necessary managerial decisions for the improvement of education quality [17].  

Thanks to new technologies of computer graphics, especially those related to virtual reality, there is an 
involuntary transformation of the perception of the world around us. It becomes more multifaceted, with 
different points of view. This leads to a serious need to change standards and approaches to learning. 

To ensure the successful implementation of distance learning developments, they must be the sources 
of motivation for continuous improvement. Accordingly, the improved methods will be needed to provide 
incentives. 

It is worth considering both positive and negative factors of distance learning of graphics that affect the 
psyche of students. 

Positive factors: 
- virtual environment simulates the real world factors and allows implementing a learning process with 

less risk to the students’ health and activities; 
- reducing the psychological burden on a student through unrealistic personal communication helps form 

a sense of psychological comfort in the absence of visibility of the person with whom you communicate; 
- ability to create conditions for improving human self-knowledge, formation of personal values. 
Negative factors: 
- lack of live communication constraints the transfer of social and cultural experience, small amount of 

emotional communication; 
- complicated situation as for the choice of teaching methods for teachers because certain methods 

inherent in live communication cannot work effectively; 
- radical depersonalization of the educational process using only online communication. Students’ 

sensory abilities experience their deterioration [11]. 
A characteristic feature of training is not only the acquisition of new knowledge but also the expansion of 

the obtained information. Students must understand that this information and knowledge will be necessary for 
them in life so that everything they learn from graphics has a meaningful application in different life situations. 
Certain observations show that this feature is often lost. Instead there is a banal statement that students 
“should” study relevant material and complete some tasks but in most cases, there is no stimulation of “why is 
it necessary”. 
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IV   Discussion 

Today, visualization is an integral part not only of design solutions but also of any construction and 
design project. Therefore, learning the basics of visualization of 3D models is a prerequisite for training graphic 
skills of future engineers. At the same time, such a task has to be implemented in the framework of constant 
reduction of classroom load in the study of graphic disciplines. This is not only a challenge for modern 
teachers but also an incentive to find new effective pedagogical methods and technologies. 

Basing on the research of learning outcomes of most students, it is possible to conclude about the 
necessary components that are reflected in the development of teaching engineering and computer graphics 
and other graphic disciplines. The first component is visualization of most of the processes and phenomena 
that are the objects of study of this discipline; that requires using modern programmes for 3D modelling. The 
second component is the use of interactive programmes that helps students perform virtually their laboratory 
and practical work. The third component concerns the use of audio and video communications based on 
various platforms for optimal results of high-quality distance learning. With regard to the fourth component, it 
should be remembered that the use of computer technology cannot exclude standard teaching aids such as 
text documents, presentations, which are an integral part of any methodological support of the discipline. The 
fifth component – testing – refers to the available method of control specifically for distance learning. A testing 
system can provide random questions, which, of course, allows asking more students. However, there is a 
problem associated with teaching of engineering and computer graphics and other graphic disciplines. The 
fact is that the time for regular testing is determined at the rate of 1-2 minutes per question. 

Use of 3D modelling has become quite popular in teaching technical disciplines where programmes 
create certain components, which can then be made using 3D printers. Unfortunately, little attention is paid to 
creating models of such phenomena that cannot be directly observed in real life such as transition to micro- or 
nanoscale, where it is difficult to imagine what happens inside some matter, atom, or at the subatomic levels. It 
is here that 3D models can help explain the essence of processes and phenomena of the subatomic level. 
Currently, the Mozaik platform is a leader among the platforms of 3D models in the Ukrainian-language 
content [1]. This digital educational system is trying to create a quality product for modelling; unfortunately, the 
number of options is quite limited. An important resource for Autodesk AutoCAD, which use results in the 
optimization of both design work and design documentation, is the use of dynamic blocks. Based on them, 
electronic libraries are created at production – typical structural elements, standard products or their graphic 
images to improve the documentation design. With the advent of dynamic blocks, there is no need to create 
large electronic libraries of static blocks, which have been used in engineering practice for a long time. They 
are replaced by a much smaller number of dynamic blocks with the parameters that allows making easily the 
necessary changes. Filling such libraries is an urgent task. 

The issue of visualization of 3D models should begin to be effectively considered in the course of 
descriptive geometry, relying on the theory of construction of visual images and use of geometric devices of 
axonometric, perspective projection as well as shadows. For these purposes, the topic “Intersection of 
surfaces” is rather appropriate. Additionally, it is recommended to learn intermediate planes and intermediate 
spheres by performing two graphic works in Autodesk AutoCAD: 

1. “Modelling of a problem of surface intersection”. According to this option, it is proposed to build a 3D 
model of two surfaces that intersect in the model space; and to build associative orthogonal projections and 
axonometric projection of a 3D model in the paper space. 

2. “Visualization of a 3D model”. It is proposed to apply textures and materials to the 3D model created 
in the previous task and to visualize it on the display screen of paper space using perspective projection and 
shadow construction. Students choose the visualization parameters independently to get the most visual and 
effective image. This, in turn, promotes the development of creativity while performing graphic works. It should 
be noted that these graphic works are carried out within the framework of independent controlled students’ 
work. 

To implement this opportunity, educational video lessons have been created, which effectiveness is 
obvious and tested by teachers. 

Autodesk Inventor training is the study of a comprehensive solution for design automation, especially in 
mechanical engineering. Using this programme, you can create 3D models (digital prototype) of the developed 
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tools and communications. Just at the design stage, a digital prototype gives an opportunity to get an idea not 
only of the object appearance but also of its properties and behaviour in certain situations. In practice, this 
saves significantly the manufacturer’s resources as it does not require physical production of expensive 
prototypes. While studying Autodesk Inventor, one examines clearly the documentation, mould design, and 
performance testing of an already-developed product. The Autodesk Inventor users note that the main benefits 
include close integration with AutoCAD as well as convenient DWG drawing mechanisms for further transfer to 
production units, which also occurs during Autodesk Inventor learning. The documentation is based on digital 
prototypes. Such an approach saves a lot of time and, most importantly, minimizes the number of errors. 
Autodesk Inventor also provides the opportunity of automatic update of drawings and data exchange in the 
DWG format. After completing a course in engineering and computer graphics, students will learn how to work 
with Autodesk Inventor, a high-performance three-dimensional system of mechanical engineering design 
capable of automatic creation of drawings. The new approach to design has overcome a number of limitations 
inherent in the purely parametric systems.  

As practice has shown, despite complete lack of AutoCAD skills, in terms of the need for self-study 
material students demonstrate active interest in such work and cope with it easily. In addition, while performing 
the work, students with a creative approach are identified, which can serve as the basis for their further 
scientific work, during which you can solve more interesting and complex problems.  

It should be noted that Autodesk AutoCAD is designed more for project documentation. However, the 
latest version has enough tools for photorealistic visualization of 3D models: a large library of materials and 
textures, ability to use different light and shadow sources etc. 

Visualization itself is a creative process that requires a lot of experimentation and time. This process is 
very similar to object photography where you can choose camera position, background and light sources – 
hence there is a creative component of the work. It is desirable to save the resulting vector image and use it to 
print a dwg file in the pdf format. Further, the resulting raster image can be edited in any graphic package. 
Currently, the Autodesk 3ds Max package is a leader among photorealistic visualization. There are also a 
number of issues that are recommended to explore: 3D-model export from AutoCAD to 3ds Max, its editing, 
creating animated scenes etc. 

The Revit + 3Ds Max package is also very relevant for researching. It is obvious that the rapid 
development and improvement of CAD, extensive use of information modelling and design as well as 
photorealistic visual images are a challenge of modernity for higher technical education, which requires 
mobilization of efforts, and generalization and exchange of methodological and professional experience 
among teachers. 

The teaching course consists of two parts: learning, where a system is the transfer of knowledge and 
practical experience; study of the process how knowledge and experience develop except its understanding, 
change of perception, and application (student activities). 

The learning process is carried out in several stages. 
The purpose of the first stage is to provide students with the greatest amount of information, including: 

guide to the description of software package tools; tasks for tools; professional requirements for presenting the 
work; information about the programme to be used. 

Students get acquainted with the programme interface together with thematic tasks, perform a certain 
list of exercises, and offer their solutions being further discussed with a teacher. 

The second phase is implemented with the help of a teacher. The teacher explains the concept of 
independent development of graphic programmes; emphasizes that the software use depends on the subject 
and its characteristics; gives a brief overview of the software system and key features. At this stage, teachers 
use slide-lectures, examples, explain the basic principles, represented forms of entry, main graphs. 

The third stage includes students’ independent work. At this stage, an individual approach is supported. 
Students work independently with computer graphics, taking into account the teacher’s recommendations. 

In many cases, distance learning in graphics has certain difficulties in developing new software. 
Students have two tasks: first, to study the software product itself – its interface, multifunctional capacities, 
ways to work with it; second, they learn how to use these features to solve specific tasks. 

In the context of classic full-time form of study, students perform practical classes in a computer class 
under the direct guidance of a teacher and also have the opportunity to get quick advice in case of difficulties. 
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On the contrary, distance students must master new software as well as solve problems that arise during the 
task. 

Any software product being used must be accompanied by instructions that describe in detail the 
distinctive features of both interface and functionality of computer programmes. 

Theoretical data of the courses should be provided to students in combination with workshops; they 
should be also complemented with screenshots, video messages, and remote access control related to the 
software itself. In addition, at the initial stages, use of video display with key aspects of working with the 
programme is allowed [1]. 

For intermediate and final control, personal projects are allowed (e.g. in computer painting, vector 
graphics or three-dimensional modelling). This approach gives students ample opportunities for self-
expression and also allows teachers to assess students’ thinking and creativity. 

Distance learning technologies can improve the education quality through extensive use of global 
educational resources and increase a share of independent mastery of the proposed material. The latter is 
especially important since it ensures gradually the development of such qualities as independence, 
responsibility, self-discipline as well as ability to assess realistically personal strengths and make well-thought 
decisions.  

V   Conclusions 

Summing up, it should be noted that the distance learning technologies designed to teach engineering 
and computer graphics along with other graphic disciplines are being adopted in the learning process and help 
not only organize work at a sufficient level but also save time for teachers involved in teaching or consulting. 
This trend provides more flexible work schedule, which reduces psychological load, allows developing a level 
of discipline, self-organization, and responsibility of students. Certainly, remote systems cannot be seen as a 
permanent opportunity to replace traditional forms of higher education as first of all teachers must develop a 
rational method of improving teaching of engineering and computer graphics and other graphic disciplines, 
which will further demonstrate their effectiveness. Such organization of educational activities in teaching 
graphics can be effective due to great flexibility of the distance learning systems. 
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Abstract. The authors consider the question of substantiation of quantitative parameters of test tasks: the number of 
questions in the test, the number of test questions of a certain type, the number of answer options in the test task in 
terms of minimizing the probability of passing the test by random guessing correct answers. The obtained probability 
models based on the classical definition of probability involving the Bernoulli scheme and the hypergeometric 
distribution allow to solve the so-called direct and inverse problems. The direct task is to assess the probability of 
complete or partial passing the test by the method of random guessing of answers. The reverse one is in determining 
the minimum values of the above quantitative test parameters in terms of minimizing the probability of passing the 
test by guessing the correct answers. The study showed that the creation of tests with a large number of questions in 
terms of reducing the likelihood of passing it by guessing the correct answers is not appropriate, because it is 
enough, for example, to contain mixed questions in equal proportions totaling no more than ten, as at the level of 
individual topics and in the final tests. This approach makes it possible to significantly save the resource of the 
database of test questions and use it optimally. It should be noted that to build the model, the authors relied on the 
probabilistic approach, which is based on the deductive paradigm, and not on simulation, which is based on the 
inductive approach, which allowed to obtain accurate rather than approximate estimates of model parameters. The 
proposed models do not cover all existing types of test tasks, but the idea embedded in them can be developed for 
other, more complex, cases. 
Key words: probabilistic model, deductive approach, optimization of test tasks structure, distance learning. 

Оптимізація структури тестових завдань навчальних онлайн-курсів на 
основі ймовірнісної моделі 

Сидоренко В. М., Садовнича С. А., Долударєва Є. В. 

Кременчуцький національний університет імені Михайла Остроградського, Кременчук, Україна 
Кременчуцький Ліцей №11 «Гарант», Кременчук, Україна 

 
Анотація.  Авторами розглянуто питання обґрунтування кількісних параметрів тестових завдань: кількості 
запитань у тесті, кількості тестових запитань певного типу, кількості варіантів відповідей у тестовому завданні 
з точки зору мінімізації ймовірності проходження тесту шляхом випадкового вгадування правильних 
відповідей. Отримані ймовірнісні моделі на базі класичного визначення ймовірності із залученням схеми 
Бернуллі та гіпергеометричного розподілу дозволяють розв’язати так звані пряму і зворотну задачі. Пряма 
задача полягає в оцінці ймовірності повного чи часткового проходження тесту за методикою випадкового 
вгадування відповідей. Зворотна – у визначенні мінімальних значень вищезазначених кількісних параметрів 
тесту з точки зору мінімізації ймовірності проходження тесту шляхом вгадування правильних відповідей. 
Дослідження показало, що створення тестів з великою кількістю запитань з точки зору зниження ймовірності 
проходження його шляхом вгадування правильних відповідей не є доцільним, оскільки цілком достатньо, 
наприклад, щоб він містив запитання змішаного типу у рівній пропорції загальною кількістю не більше десяти, 
як на рівні окремих тем, так і в рамках підсумкових тестів. Такий підхід дає можливість суттєво зекономити 
ресурс бази тестових запитань і використовувати його оптимально. Слід зазначити, що для побудови моделі 
автори спиралися на ймовірнісній підхід, в основі якого лежить дедуктивна парадигма, а не на імітаційне 
моделювання, в основі якого лежить індуктивна парадигма, що дало можливість отримати точні, а не 
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наближені оцінки параметрів моделі. Запропоновані моделі не охоплюють всі існуючі типи тестових завдань, 
але закладена в них ідея може бути розвинута на інші, більш складні, випадки. 
Ключові слова: ймовірнісна модель, дедуктивний підхід, оптимізація структури тестових завдань, 
дистанційне навчання. 

І   Вступ 

Контроль знань студентів шляхом проведення тестування наразі є стандартом де-факто у 
навчальних закладах всіх рівнів як в Україні, так і за кордоном. По-перше, поряд з певними недоліками 
такого підходу, слід відзначити три очевидні його переваги: по-перше, можливість максимально 
виключити суб’єктивний чинник викладача при проведенні оцінювання, по-друге, можливість повної 
автоматизації процесу оцінювання із застосуванням сучасних інформаційних технологій і, по-третє, 
можливість масштабування процесу навчання на велику кількість студентів (сотні, тисячі) з 
використанням освітніх онлайн-платформ. 

З урахуванням того, що, починаючи з 2020 року значна частина освітнього процесу стала 
здійснюватися у дистанційній онлайн-формі з причини пандемії, викликаної COVID-19, і наразі у зв’язку 
з військовими діями в Україні, проблема контролю знань методом онлайн-тестування вийшла на 
передній план. 

Питання якості при створенні тестових завдань, зокрема, їх валідності, надійності, об’єктивності 
та ефективності досліджуються давно [1]  і наразі зведені на рівень методичних рекомендацій [2]. 

Безперервний розвиток інформаційно-комунікаційних технологій в онлайн-навчанні суттєво 
розширив спектр можливостей в частині інтерактивності як в процесі навчання, так і в частині складання 
різного роду інтерактивних тестів з елементами віртуалізації [3] та доповненої реальності [4], що 
особливо актуально в циклі підготовки інженерів технічних спеціальностей [5]. Відомі також підходи до 
оцінки окремих елементів процесу навчання наприклад, лабораторного практикуму та його 
ефективності [6]. Авторами [5, 7] запропоновані підходи для оцінки і візуалізації глибини 
компетентностей у процесі підготовки інженерів. Відомі роботи [5, 8, 9], де робиться спроба моделювати 
динаміку ступеня навченості фахівця на основі оцінок тестових завдань і т. п. 

 Авторами цієї роботи здійснюється спроба подивитися на проблему під іншим кутом: 
обґрунтувати не якісні, а кількісні параметри структури тестового завдання з урахуванням типу тестових 
завдань з метою, в першу чергу, мінімізації ймовірності випадкового вгадування правильних відповідей і 
проходження тесту. 

Дедуктивний апарат теорії ймовірностей дає можливість, відштовхнувшись від відомої структури 
тесту, побудувати аналітичну модель ймовірності випадкового вгадування студентом окремих завдань і, 
в кінцевому рахунку, оцінити ймовірність випадкового проходження всього тесту як функції параметрів, 
що задають структуру тестового завдання: кількості варіантів відповіді у тесті, кількості тестових 
запитань та долі завдань певного типу.  

Після цього можна говорити про зворотну задачу, суть якої полягає у відповіді на питання: яку 
структуру мінімальної складності повинно мати тестове завдання, щоби ймовірність успішного 
проходження тесту при використанні студентом методики простого вгадування була мінімальною?  

Мета роботи: зменшення ймовірності успішного проходження тесту, якщо учень обирає відповіді 
методом випадкового вгадування, шляхом оптимізації структури тестових завдань навчальних онлайн-
курсів на основі ймовірнісної моделі. 

ІІ   Матеріал і методи дослідження 

Аналіз педагогіко-дидактичної літератури показав, що існує певне різноманіття видів тестових 
завдань [2]. Автори ставили задачу розробити концептуальну ймовірнісну модель, відштовхнувшись від 
тестових завдань закритої форми. Серед них виокремлюють: питання, у яких потрібно обрати одну 
правильну відповідь; питання, у яких потрібно обрати декілька правильних варіантів відповіді та 
завдання на встановлення відповідностей. Автори обрали для розгляду саме цей тип завдань, 
ґрунтуючись виключно на їх найбільшій поширеності на практиці. 

Виходячи з цього, було введено наступні параметри стандартного тесту:  
– 𝑛 – кількість запитань у тесті; 
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– 𝑛1 – кількість тестових запитань з однією правильною відповіддю; 
– 𝑛2 – кількість тестових запитань з декількома правильними відповідями; 
–  𝑛3 – кількість тестових запитань на встановлення відповідностей. 
Наразі рідко можна зустріти тест, який складається лише з одного виду тестового завдання, 

здебільшого їх міксують, щоб отримати найбільш валідний тест. Тому автори вважали, що в загальному 
випадку тест містить завдання трьох вищеозначених типів, тобто, 

 
𝑛 = 𝑛1 + 𝑛2 + 𝑛3. (1) 

 
При цьому має сенс розгляд окремих випадків. 
Як зазначалося вище, для побудови ймовірнісної модель було обрано дедуктивний підхід, що в 

силу низки припущень дозволяє отримати точні значення ймовірностей. У той же час модель може бути 
отримана і індуктивним шляхом з використанням методів імітаційного моделювання, що лише ускладню 
процедуру і надає можливість отримати лише статистичні оцінки параметрів статистичної моделі. 

ІІІ   Результати 

Ймовірнісна модель для тестів з однією правильною відповіддю. 
Розглянемо перший окремий випадок: тест містить однотипні тестові завдання з однією 

правильною відповіддю. 

У цьому випадку, згідно з (1) 𝑛 = 𝑛1, тест складається із запитань, у кожному з яких 𝑘1 варіантів 

відповіді і серед яких лише один буде правильним. Таким чином можемо за класичним визначенням 

ймовірності [10] розрахувати ймовірність вгадування правильної відповіді в одному запитанні 𝑝
1

=
1

𝑘1
. 

Додамо ще три параметри: 𝑏1 – кількість балів за одну правильну відповідь із 𝑛1 запитань; 𝑘 – кількість 

запитань з тесту, на які студент випадково відповів правильно; 𝑚1 – кількість правильних відповідей, 

яка є пороговою для здачі іспиту.  
Вищевказані припущення дають можливість сформулювати ряд запитань: 
1. Чому дорівнює ймовірність дати правильні відповіді на всі тестові запитання, якщо їх 

вибирати випадковим чином: 𝑝
𝑛1

(𝑛1) – ? 

2. Чому дорівнює ймовірність вгадати хоча б одну правильну відповідь в тесті: 

 𝑝
𝑛1

(0 < 𝑘 < 𝑛1) – ? 

3. Чому дорівнює ймовірність випадкового проходження тесту, перетнувши пороговий бал:  

𝑝
𝑛1

(𝑘 ≥ 𝑚1) = 𝑝
𝑛1

(𝑚1 ≤ 𝑘 ≤ 𝑛1) – ?. Тут 𝑚1 – порогова кількість правильних відповідей. 

Знайдемо розв’язок першої задачі. Для отримання максимального балу студент повинен обрати 

всі правильні відповіді. Оскільки в одному запитанні правильним є лише один варіант з  𝑘1, то 

ймовірність вгадування одного завдання з тесту за класичним визначенням буде дорівнювати 𝑝
1

=
1

𝑘1
. 

Таких завдань у тесті 𝑛1, на кожне студент має відповісти правильно, а отже, за теоремою добутку 

шукана ймовірність дорівнюватиме 
 

𝑝
𝑛1

(𝑛1) = (
1

𝑘1

)
𝑛1

.  
(2) 

 
Розв’язок прямої задачі (2) дає можливість розв’язати зворотну задачу. 
Для того, щоб тест вважався надійним з точки зору випадкового проходження, цілком достатньо, 

наприклад, щоби ця ймовірність не перевищувала 5%, тоді зворотна задача полягає у знаходженні 

параметрів тесту 𝑛1, 𝑘1 з наступної умови: 
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𝑝
𝑛1

(𝑛1) = (
1

𝑘1

)
𝑛1

< 0,05.  
(3) 

 

Дослідимо при яких найменших натуральних значеннях параметрів 𝑛1 та 𝑘1 буде виконуватись 

задана нерівність. Після підстановки 𝑛1 = 3, 𝑘1 = 3 й округлення до тисячних, матимемо: (
1

3
)

3

=

0,037; 0,037<0,05.  
Отже, можна зробити висновок: щоб тест вважався надійним, цілком достатньо, щоб він містив 

всього три запитання з трьома варіантами відповіді в кожному.  
Зазвичай ми можемо побачити тести, які складаються з десяти питань з якнайменше чотирма 

варіантами відповіді. За формулою (3) можна легко знайти ймовірність вгадування всіх правильних 

відповідей у всіх тестових запитаннях:  𝑝
𝑛1

(𝑛1) = (
1

𝑘1

)
𝑛1

= (
1

4
)

10
≈ 9,54 ⋅ 10−7. Тобто, менше 

одного шансу на мільйон. 
Знайдемо розв’язок другої задачі. Подія, яка полягає в тому, що студент вгадав хоча б одну 

правильну відповідь в тесті, буде протилежною до події, коли він не вгадав жодної. Знайдемо 
ймовірність того, що студент не вгадує жодної правильної відповіді. 

Кількість сприятливих випадків – це всі варіанти відповіді в одному завданні без правильного, 
тобто, 𝑘1 − 1. За класичним визначенням ймовірність того, що студент припустився помилки при 

відповіді на одне запитання складає: (
𝑘1−1

𝑘1
). Отже, ймовірність того, що студент не вгадав жодної 

правильної відповіді в тесті дорівнює 𝑝
𝑛1

(0) = (
𝑘1−1

𝑘1

)
𝑛1−𝑘

, де 𝑘 – кількість запитань у тесті, на які 

студент випадково вгадав правильні відповіді. Тож ймовірність того, що студент відповів хоча б на одне 
запитання правильно знаходиться із співвідношення: 

 

𝑝
𝑛1

(0 < 𝑘 < 𝑛1) = 1 −  𝑝
𝑛1

(0) = 1 − (
𝑘1−1

𝑘1

)
𝑛1−𝑘

.  
(4) 

 

Знайдемо розв’язок третьої задачі. Зазвичай існує порогова кількість правильних відповідей 𝑚1, 
перетин якої означає проходження тесту. Знайдемо ймовірність випадкового перетину порогового балу. 

Ймовірність того, що студент обере навмання правильну відповідь серед 𝑘 запитань можна 
обчислити за допомогою формули Бернуллі [10]: 

 

𝑝
𝑛1

(𝑘) = 𝐶𝑛1

𝑘 𝑝
1
𝑘𝑞𝑛−𝑘,  (5) 

 

де 𝑝
1
 – ймовірність вгадати правильну відповідь в одному завданні, відповідно 𝑞 –  вгадати 

неправильну. Оскільки 𝑚1 ≤ 𝑘 ≤ 𝑛1, то за теоремою додавання ймовірностей ймовірність випадково 

перетнути пороговий бал дорівнюватиме 
 

𝑝
𝑛1

(𝑚1 ≤ 𝑘 ≤ 𝑛1) = ∑ 𝐶𝑛1

𝑘 𝑝
1
𝑘𝑞𝑛−𝑘𝑛1

𝑘=𝑚1
.  (6) 

 
Таким чином, перша задача для простого тесту може бути розв’язана в рамках схеми Бернуллі і 

класичного визначення ймовірностей. 
Розвинемо цю ідею на більш складний випадок: побудуємо ймовірнісну модель для тесту з 

декількома правильними відповідями. 
Ймовірнісна модель для тестів з декількома правильними відповідями.  
Розглянемо другий окремий випадок: тест містить однотипні тестові завдання з декількома 

правильними відповідями. 
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У цьому випадку, згідно з (1) 𝑛 = 𝑛2, тест складається із запитань, у кожному з яких 𝑘2 варіантів 

відповіді і серед яких  𝑙2 будуть правильними. Також важливою умовою є те, що вгадуючи відповідь 

студент знає, що кількість правильних варіантів у кожному питанні – 𝑙2. Особливу увагу в такому виді 
тесту потрібно приділити розбаловці. Припустимо, що за вгадування всіх правильних варіантів студент 
отримує 1 бал. Якщо він припускається хоча б однієї помилки, то отримує 0 балів. І залишається третій 
варіант, коли студент не робить жодної помилки, але й не вгадує всі правильні відповіді, таким чином 
він навмання обирає менше, ніж 𝑙2, за що отримує 0,5 балів.  

Вищевказані припущення дають можливість сформулювати ряд запитань: 
1. Чому дорівнює ймовірність того, що студент вгадає всі правильні варіанти? 
2. Чому дорівнює ймовірність того, що студент припуститься хоча б однієї помилки? 
3. Чому дорівнює ймовірність того, що під час вгадування правильної відповіді студент не 

припуститься помилок? 
Знайдемо відповідь на перше питання. Нехай студент повинен вибрати з 𝑘2 варіантів 𝑙2 

правильних. Це можна зробити 𝐶𝑘2

𝑙2  способами, а кількість сприятливих шансів дорівнює 𝐶𝑙2

𝑙2 ∙ 𝐶𝑘2−𝑙2

0 . 

Згідно з класичним визначенням ймовірності ймовірність того, що студентом буде вгадано всі правильні 
відповіді: 

 

𝑝𝑛2
= (

𝐶𝑙2

𝑙2 ∙𝐶𝑘2−𝑙2
0

𝐶𝑘2

𝑙2
)

𝑛2

= (
𝑙2!⋅(𝑘2−𝑙2)!

𝑘2!
)

𝑛2

.   
(7) 

 
Як і в тесті першого типу  нам потрібно перевірити, при яких найменших натуральних значеннях 

параметрів 𝑘2, 𝑙2 та 𝑛2 тест можна вважати надійним, для чого потрібно записати наступну умову: 
 

𝑝𝑛2
= (

𝐶𝑙2

𝑙2 ∙𝐶𝑘2−𝑙2
0

𝐶𝑘2

𝑙2
)

𝑛2

= (
𝑙2!⋅(𝑘2−𝑙2)!

𝑘2!
)

𝑛2

< 0,05.   
(8) 

 
Найменші натуральні значення параметрів, за яких виконується умова (8), дорівнюють: 𝑘2=6; 

𝑙2=3 та 𝑛2 = 3, підставивши ці значення у формулу ймовірності й округливши результат до тисячних, 

матимемо: 𝑝𝑛2
= (

𝑙2!⋅(𝑘2−𝑙2)!

𝑘2!
)

𝑛2

= (
3!⋅(6−3)!

6!
)

3

= 0,000125.  

Відповідь  на це питання можна отримати й іншим шляхом, маючі задані параметри: 
1) Маємо 6 відповідей, 3 з яких правильні. Ймовірність вгадати правильний варіант в одному 

запитанні за класичним визначенням дорівнює 
3

6
= 0,5. 

2) Наступним кроком у нас залишилось 5 варіантів відповіді, 2 з яких правильні. Ймовірність 

обрати правильну відповідь дорівнює 
2

5
= 0,4. 

3) У випадку, якщо студенту вдалося вгадати перші дві правильні відповіді, залишається 4 

варіанти відповіді, один з яких правильний. Ймовірність обрати саме його дорівнює 
1

4
= 0,25. 

4) Таким чином будемо мати три події з ймовірностями 0,5;  0,4;  0,25 відповідно. Ймовірність 
того, що всі вони відбудуться, дорівнює добутку їх ймовірностей: 0,5 ∙ 0,4 ∙ 0,25 = 0.05. Тобто 
ймовірність правильно вгадати одне запитання дорівнює 0,05. Тоді ймовірність вгадати правильні 

відповіді на три такі запитання дорівнює 0,053 = 0,000125 < 0,05. 
Зазвичай такий тип завдання є лише складовою тесту, але, як ми бачимо з малоймовірності 

результату, трьох таких тестових запитання було б цілком достатньо і вони могли б використовуватись 
як самостійний вид контролю знань, наприклад, як тест в межах окремої підтеми.  

Знайдемо відповідь на друге питання: чому дорівнює ймовірність того, що студент припуститься 
хоча б однієї помилки? 
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Кількість усіх можливих комбінацій, як і в першому випадку, буде дорівнювати 𝐶𝑘2

𝑙2 , а кількість 

комбінацій, що сприяють випадковому вгадуванню, буде змінюватися з певною послідовністю. 
Розглянемо один з можливих варіантів.  

Нехай студент вгадує всі правильні відповіді з 𝑙2 , крім однієї (𝑙2 − 1). Це можна зробити 𝐶𝑙2

𝑙2−1
 

способами і з неправильних варіантів (𝑘2-𝑙2) студент добирає ще одну відповідь, яка залишилась. Це 

можна здійснити 𝐶𝑙2−𝑘2

1  способами. Таким чином, ймовірність того, що студент припуститься хоча б 

однієї помилки, може бути записана як 
 

𝑝𝑛2
(0) =

𝐶𝑙2

𝑙2−1
⋅𝐶𝑙2−𝑘2

1

𝐶𝑘2

𝑙2
+

𝐶𝑙2

𝑙2−2
⋅𝐶𝑙2−𝑘2

2

𝐶𝑘2

𝑙2
+. . . +

𝐶𝑙2
1 ⋅𝐶𝑙2−𝑘2

𝑙2−1

𝐶𝑘2

𝑙2
 . 

(9) 

 
Знайдемо відповідь на третє питання: чому дорівнює ймовірність того, що під час вгадування 

правильної відповіді студент не припуститься помилок? 
Під час ознайомлення з розбаловкою в таких тестових завданнях можна помітити, що, у разі, коли 

студент не припускається помилок, він отримує деяку кількість балів, наприклад, 0,5. Але такий варіант 
буде можливий лише за наступної умови: або обрано всі правильні варіанти, або кількість обраних 
варіантів менша за 𝑙2 і вони всі правильні. Знайдемо ймовірність того, що студент не припуститься 
жодної з помилок. 

Розглянемо один з випадків, коли обирається менше, ніж 𝑙2 варіантів. Нехай це буде дві відповіді. 

Тоді кількість шансів, сприятливих вгадуванню, буде дорівнювати 𝐶𝑙2

2 , відповідно кількість усіх 

можливих шансів обрати відповідь – 𝐶𝑘2

2 . Таким чином, ймовірність того, що студент не припуститься 

жодної помилки складає: 
 

𝑝𝑛2
(0,5) =

 𝑙2

 𝑘2
+

𝐶𝑙2
2

𝐶𝑘2
2 +

𝐶𝑙2
3

𝐶𝑘2
3 +. . . +

𝐶𝑙2

𝑙2−1

𝐶𝑘2

𝑙2−1.  
(10) 

  
Але такий випадок можливий тільки для студента, який готувався до складання тесту, але не 

впевнений у собі або щось не довчив. Оскільки студент, який генерує відповіді навмання, з’ясувавши з 
умови задачі, що кількість правильних відповідей становить 𝑙2, не буде обирати менше, ніж це число. 

Таким чином, друга задача для тесту з множинними відповідями може бути розв’язана в рамках 
гіпергеометричної схеми і класичного визначення ймовірностей. 

Нарешті розглянемо останній випадок: побудуємо ймовірнісну модель для тесту з завданнями на 
відповідність. 

Ймовірнісна модель для тестів з завданнями на відповідність. 
Розглянемо третій окремий випадок: тест містить однотипні тестові завдання на встановлення 

відповідності. 

У цьому випадку, згідно з (1) 𝑛 = 𝑛3: ми маємо дві колонки, у кожній з яких по 𝑙3 варіантів, і 

задача зводиться до заходження всіх правильних пар.  
Припустимо, що, якщо студент допускає хоча б одну помилку, він отримує 0 балів. Тоді перед 

нами постає єдине питання: чому дорівнює ймовірність того, що студент навмання правильно знайде 
всі пари відповідностей? Сприятлива комбінація може бути лише одна, а кількість всіх можливих 
варіантів за формулою перестановок дорівнюватиме 𝑙3. Тоді за класичним визначенням маємо, що 

ймовірність вгадати пару в одному запитанні дорівнює 
1

𝑙3
. Оскільки таких запитань у тесті 𝑛3, то 

ймовірність отримати максимальний бал у разі його проходження за теоремою добутку ймовірностей 
дорівнюватиме 

 

𝑝𝑛3
= (

1

𝑙3!
)

𝑛3

.  (11) 

  



ISSN 2307-9770. Engineering and Educational Technologies, 2022, 10 (2), 27–36.  
CC-BY © KrNU, EETECS, Sydorenko V., Sadovnicha S., Doludarieva E., 2022 

 

 

33 

Перевіримо, за яких значень параметрів такий тест можна вважати надійним з точки зору 

випадкового проходження, відштовхуючись від умови: 𝑝𝑛3
= (

1

𝑙3!
)

𝑛3

< 0,05  . Нехай 𝑙3=3 та 𝑛3=2, 

тоді будемо мати: 𝑝𝑛3
= (

1

𝑙3!
)

𝑛3

= (
1

𝑙3!
)

2

= 0,028. Тобто, два шанси на сто. 

Як видно з малоймовірності результату, навіть двох таких тестових запитань з трьома парами на 
відповідність було б цілком достатньо в якості, наприклад, тесту в межах окремої підтеми. 

Нарешті виконаємо синтез загальної ймовірнісної моделі, об’єднавши всі окремі випадки в один. 
Загальна ймовірнісна модель та оптимізація її параметрів. 
 Оскільки сучасні тести рідко складаються лише з одного виду тестового завдання, доцільно 

виконати синтез загальної моделі, для якої, згідно з (1): 𝑛 = 𝑛1 + 𝑛2 + 𝑛3, 𝑛1 ≠ 0,  𝑛2 ≠ 0, 𝑛3 ≠ 0.  

Ймовірність вгадати всі правильні відповіді з такого тесту дорівнює добутку ймовірностей 
вгадування кожного виду завдання, тоді маємо: 

 

𝑃𝑛 = (
1

𝑘1

)
𝑛1

∙ (
𝐶𝑙2

𝑙2 ∙𝐶𝑘2−𝑙2
0

𝐶𝑘2

𝑙2
)

𝑛2

∙ (
1

𝑙3!
) .

𝑛3

  (12) 

  
Щоб дати відповідь на запитання, за яких значень параметрів такий тест буде вважатися 

надійним з точки зору випадкового його проходження, потрібно знайти найменші натуральні значення 

заданих параметрів, розв’язавши наступну нерівність: 𝑃𝑛 = (
1

𝑘1

)
𝑛1

∙ (
𝐶𝑙2

𝑙2 ∙𝐶𝑘2−𝑙2
0

𝐶𝑘2

𝑙2
)

𝑛2

∙ (
1

𝑙3!
) .

𝑛3

< 0,05.  

Можна показати, що за найменших цілих значень 𝑘1 = 3; 𝑘2 = 5; 𝑙2 = 3; 𝑙3 = 3; 𝑛1 = 1; 𝑛2 =

1; 𝑛3 = 1, будемо мати: 0,33 ∙ 0,1 ∙ 0,17 = 0,00561; 0,00561 < 0,05. Тобто, навіть якщо тестове 

завдання буде містити всього по одному тестовому запитанню кожного типу, ймовірність випадкового 
його проходження з набором максимального балу буде дорівнювати п’яти шансам на тисячу.  

Отже, синтез ймовірнісних моделей для різних типів тестових завдань та аналіз результатів 
моделювання на основі цих моделей дозволяє зробити низку важливих висновків. По-перше, 
найскладніше вгадати тест, який складається із завдань, у яких потрібно обрати декілька варіантів 
відповіді. Тож, щоб скласти більш надійний тест, потрібно більше використовувати саме таких завдань. 
По-друге, не раціонально робити тести на велику кількість запитань, оскільки, як показує результат 
моделювання, для мінімізації ймовірності проходження тесту випадковим чином цілком достатньо, 
наприклад, якщо він містить змішані запитання у з наступним розподілом: 𝑛1=3, 𝑛2 = 3, 𝑛3=2. Також на 
такий тест буде витрачено менше часу, і, як результат, збережено більше ресурсу. 

IV   Обговорення 

Наразі існує великий науковий і практичний досвід у частині створення тестів і тестових 
завдань [11]. Беззаперечно, головними аспектами, яким має приділяється увага в обґрунтуванні форми 
тестових завдань, є надійність і валідність тесту в цілому. Диференціація форм і видів тестових 
завдань, зокрема, на основі таксономії Блума [12, 13], добре зарекомендували себе в цьому напрямку. 
Завдяки стрімкому розвитку інформаційних технологій стало можливим ефективно реалізовувати як 
складні методики оцінювання знань [6], досліджувати ступінь навченості студента в процесі навчання і 
спостерігати його в динаміці [5, 9], обґрунтовувати оптимальну кількість циклів проходження тестування, 
так і використовувати адаптивні технології [14, 15]. 

Однак, в умовах дистанційної форми навчання, коли можливість контролю за студентом 
мінімізована, або взагалі відсутня, важливим аспектом, на нашу думку, є мінімізація самої можливості 
проходження тесту шляхом простого вгадування правильних відповідей. Природним розв’язанням цієї 
проблеми вважається збільшення як кількості запитань у самому тесті, так і збільшення варіантів 
відповідей у кожному з тестових запитань при складанні тестів. Практика показує, що в таких випадках 
методика «чим більше, тим надійніше» призводить до необґрунтованого завищення кількості як перших, 
так і других та стрімкого зменшення ресурсу бази тестових запитань. При наявності можливості 
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здійснення повторних спроб проходження тесту з поданням правильних відповідей, це призводить до 
ситуації, коли студент (або група студентів) систематизує правильні відповіді і суттєво підвищує 
ймовірність проходження тесту під час наступних спроб не завдяки рівню своєї підготовки, а завдяки 
володінню апостеріорною інформацією щодо правильних відповідей.  

Беззаперечно, рівень дисципліни, ступінь і сфера підготовки мають велике значення і потребують 
застосування складних методик контролю навченості, особливо в умовах дистанційної форми навчання, 
коли доступ до лабораторій неможливий, або обмежений [6, 7]. Це потребує впровадження достатньої 
кількості практичних завдань, які потребують перевірки. Такий підхід добре виявляє почерк студента і 
ступінь його підготовки, особливо при застосуванні елемента живого спілкування. Однак як показує 
особистий досвід авторів при суттєвому зростанні кількості студентів наявність практичних завдань в 
тестах, або завдань типу «Есе», унеможливлює ефективний зворотний зв’язок зі студентом і потребує 
залучення додаткових викладачів, що не завжди можливо [13]. Досвід показує, що масштабування 
освітньої діяльності на онлайн-платформах можливо організувати за рахунок повної автоматизації 
тестування, шляхом переведення практичних тестових завдань і завдань типу «Есе» в інший формат. 
Але в цьому випадку збереження ресурсу бази тестових запитань виходить на передній план. 

Результати, отримані авторами в цій статті, показують наступне. Засобами класичної теорії 
ймовірностей можна оцінити ймовірність проходження тесту певної структури шляхом випадкового 
вгадування, яка виявляється доволі низькою. Запропоновані ймовірнісні моделі дають можливість 
продемонструвати, що кількість запитань у тесті може бути набагато менше, ніж психологічно здається 
викладачу при складанні тесту, щоби зменшити ймовірність випадкового проходження тесту. У цьому 
контексті запропонований підхід надає інженерний інструмент для обґрунтування мінімально необхідних 
кількісних параметрів тесту і дозволяє тим самим, зберегти ресурс бази тестових запитань. 

V   Висновки  

Запропоновані ймовірнісні моделі дозволяють на етапі створення тестових завдань обґрунтувати 
їх кількісні параметри: кількість запитань у тесті, кількість тестових запитань певного типу, кількість 
варіантів відповідей у тестовому завданні і розв’язати так звані пряму і зворотну задачі. Пряма задача 
полягає в оцінці ймовірності повного чи часткового проходження тесту за методикою випадкового 
вгадування відповідей. Зворотна – у визначенні мінімальних значень кількісних параметрів тесту з точки 
зору мінімізації ймовірності проходження тесту шляхом вгадування правильних відповідей.   

Результати ймовірнісного моделювання показали, по-перше, що найскладніше пройти тест 
випадковим вгадуванням відповідей, який складається із завдань, у яких потрібно обрати декілька 
варіантів відповіді. Таким чином використання саме таких типів тестових завдань гарантує мінімальну 
ймовірність випадкового проходження тесту. 

По-друге, дослідження показало, що не є раціональним створення тестів з великою кількістю 
запитань, оскільки, для мінімізації ймовірності проходження тесту шляхом вгадування цілком достатньо, 
наприклад, щоб він містив запитання змішаного типу у рівній пропорції загальною кількістю вісім 
запитань. Такий підхід дає можливість суттєво зекономити ресурс бази тестових запитань. 

Запропоновані моделі не охоплюють всі існуючі типи тестових завдань, але закладена в них ідея 
може бути розвинута на інші, більш складні, випадки. 
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Abstract. The paper considers the Place-based education as an actual format of modern foreign education. Place-
based education is based on strong and diverse (cultural, social, artistic, economic, environmental, etc.) connections 
with local community and area where students live. The relevance of the study is due to the importance of systematic 
understanding of Place-based education foreign practices. Abroad, such pedagogy is actively developing on a 
theoretical and practical level: there are scientific pedagogical schools in this area, as well as educational institutions, 
where education is organized on this basis. Analysis of scientific literature on the research topic shows the 
importance of Place-based education in foreign educational practices. At the same time, Ukrainian pedagogical 
science has not yet fully implemented this positive didactic experience. This determines the purpose of the study, 
which is to critically review the theoretical approaches of foreign scholars to the Place-based education. The 
research methodology contains general theoretical and special methods. Place-based education has significant 
potential in terms of giving students greater autonomy and greater opportunities, so that they could identify complex 
local and global problems and take responsibility for solving them. Foreign experience in implementing education on 
the basis of Place-based one is useful for the Ukrainian educational system in terms of European integration 
processes. The child-centred approach that underlies school education reform involves the personalization of 
learning, the transition to a competency model, the active use of project-based learning, and the strengthening of 
patriotic education. As Place-based education combines personalized, competency-based and project-based 
learning, as well as promotes national consciousness and patriotism, this educational format can be considered to be 
effective for modern Ukrainian education. We see the prospects for further research in the study of the possibilities of 
implementing the principles of Place-based education in the process of teaching Ukrainian literature. 
Key words: place-based education, child-centred approach, personalized learning, project-based learning, 
competence learning, development of national consciousness. 

 

Теоретичні підходи до «place-based education» у зарубіжній педагогіці 

Перевознюк В. В.  

Кременчуцький національний університет імені Михайла Остроградського, Кременчук, Україна 

 
Анотація.  У статті розглядається педагогіка місця як актуальний формат сучасної зарубіжної освіти. 
Педагогіка місця («Place-based education») – це освіта, яка базується на міцних і різноманітних (культурних, 
соціальних, мистецьких, економічних, екологічних тощо) зв’язках з місцевою спільнотою і місцевістю, де 
живуть учні. Актуальність дослідження зумовлюється важливістю системного осмислення зарубіжних практик 
педагогіки місця.  За рубежем педагогіка місця активно розвивається на теоретичному і практичному рівні: 
існують наукові педагогічні школи з цього напряму, а також освітні заклади, навчання у яких організовано на 
засадах педагогіки місця. Аналіз наукової літератури з теми дослідження показує значущість педагогіки місця 
у зарубіжних освітніх практиках. Водночас українська педагогічна наука поки ще не імплементувала повною 
мірою цей позитивний дидактичний досвід. Це зумовлює мету дослідження, яка полягає у критичному огляді 
теоретичних підходів зарубіжних вчених до педагогіки місця. Методологія дослідження містить 
загальнотеоретичні та спеціальні методи. Освіта, побудована на засадах педагогіки місця, має значний 
потенціал в аспекті надання учням ширшої автономії та більших можливостей, щоб вони могли визначати 
складні локальні і глобальні проблеми та взяти на себе відповідальність за їх вирішення. Зарубіжний досвід 
впровадження навчання на засадах педагогіки місця є корисним для української освітньої системи в аспекті 
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євроінтеграційних процесів. Дитиноцентрований підхід, який лежить в основі реформи шкільної освіти, 
передбачає саме персоналізацію навчання, перехід до компетентнісної моделі, активне використання 
проєктного навчання і посилення патріотичного виховання. Оскільки педагогіка місця дозволяє поєднати 
персоналізоване, компетентнісне і проєктне навчання, а також сприяє розвитку національної свідомості та 
патріотизму, цей освітній формат може бути визнаним ефективним для сучасної української освіти. 
Перспективи подальших досліджень вбачаємо у дослідженні можливостей упровадження принципів 
педагогіки місця у процес навчання української літератури. 
Ключові слова:  педагогіка місця, дитиноцентрований підхід, персоналізоване навчання, проєктне навчання, 
компетентнісне навчання, розвиток національної свідомості. 

 

I   Вступ 

Актуальним і популярним напрямом зарубіжної педагогіки є «Place-Based Education» (педагогіка 
місця), тобто освіта, яка базується на міцних і різноманітних (культурних, соціальних, мистецьких, 
економічних, екологічних тощо) зв’язках з місцевою спільнотою (громадою) і місцевістю (територією), де 
живуть учні. 

Ефективність такого формату освіти доведена численними науковими дослідженнями, зокрема, 
емпіричними даними.  

Актуальність цього дослідження зумовлюється важливістю системного осмислення зарубіжних 
практик педагогіки місця.   

Теоретико-методологічну базу дослідження становлять праці засновників педагогіки місця Д. 
Грюневальда [4; 5; 3],  Дж. Сміта [12], Д. Собеля [14], С. Вейті [15].   

Дослідники розкривають потенціал педагогіки місця для вивчення різних шкільних предметів: 
літератури [1; 2], природознавства [6], суспільствознавства [17], осмислюють його роль у формуванні 
національної ідентичності і збереженні традицій [7; 9], відзначають значення для сталого розвитку 
регіону і країни [10] і налагодження частково втрачених зв’язків між поколіннями [8;16]. 

Аналіз наукової літератури з теми дослідження показує значущість педагогіки місця у зарубіжних 
освітніх практиках. Водночас українська педагогічна наука поки ще не імплементувала повною мірою 
цей позитивний дидактичний досвід.  

Це зумовлює мету нашого дослідження, яка полягає у критичному огляді теоретичних підходів 
зарубіжних вчених до педагогіки місця.  

Мета дослідження реалізована в наступних завданнях: 
- дослідити праці зарубіжних фундаторів педагогіки місця; 
- визначити сутність цього різновиду освіти; 
- розробити модель педагогіки місця; 
- окреслити перспективи імплементації засад педагогіки місця в українську шкільну освіту. 
 

II   Матеріали і методи дослідження 

Реалізація мети дослідження та вирішення поставлених завдань зумовили використання 
загальнонаукових методів (аналізу і синтезу, індукції і дедукції, порівняння, аналогії, зіставлення, 
узагальнення) та описового методу для з’ясування стану вивченості проблеми, узагальнення та 
систематизації наукових положень зарубіжних теоретиків педагогіки місця. 

 
III   Результати та дискусії 

Активний розвиток педагогіки місця сьогодні є однією з провідних тенденцій реформування 
світової освіти. Така педагогіка є дієвою відповіддю на загрозливі виклики глобалізації, знищення 
традиційних культур, екологічної і духовної кризи. Стратегія локалізації освіти рекомендується для 
широкого кола навчальних закладів і, передусім, загальної середньої школи.  

Згідно з визначенням Д. Собеля, педагогіка місця – це процес використання місцевої громади та 
навколишнього середовища як відправної точки для викладання мовного мистецтва і літератури, 
математики, суспільствознавства, природознавства та інших предметів у межах навчальної програми 
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[14].  Вчений наполягає на тому, що аналіз практичного досвіду такого підходу до освіти свідчить про 
важливі результати, а саме:  

− педагогіка місця сприяє підвищенню академічних досягнень,  

− допомагає учням розвивати міцні зв’язки зі своєю громадою,  

− посилює їх екологічну свідомість,  

− значно підвищує відданість служінню як активному внеску громадян.  
Життєздатність громади та якість навколишнього середовища покращується завдяки активній 

участі місцевих мешканців, громадських організацій у житті школи [14]. 
Траєкторія освіти, орієнтованої на місцевість, розглядається науковцями у контексті відкритої, 

критичної, екологічної  та науково-дослідницької освіти для відображення ключових перетинів і впливів. 
Книга Д. Собеля «Освіта, орієнтована на місцевість: поєднання класних кімнат і спільнот» [14] 

ґрунтовно розкриває сутність, зміст, типологічні ознаки, місію і функції педагогіки місця. Вчений 
розглядає її як реконцептуалізацію екологічного руху з метою сприяння інклюзивному розумінню як 
природного, так і штучного середовища. Д. Собель спирається на дослідження вчених-екологів, щоб 
підкреслити, яким чином актуалізація екологічних та соціальних відносин сприяє академічним 
досягненням у школах. Роблячи це, вчений визначає педагогіку місця як засіб об’єднання інноваційних 
освітніх практик шляхом локалізації освіти: «об’єднати всі ці напрямки разом у загальну структуру для 
переосмислення навчального плану та редизайну школи, спрямованих на поглиблення зв’язку учнів з 
їхніми спільнотами таким чином, щоб ці громади створювали кращі місця для життя» [14]. 

Педагогіка місця розглядається у зарубіжній дидактиці як інноваційний напрям для розв’язання 
проблем, з якими стикаються фахівці з педагогічної освіти. Те, як навколишнє середовище, досвід і 
мова концептуалізуються у літературі педагогіки місця, підкреслює роль людини у культурних, 
соціальних і екологічних проблемах, контекстуалізує роль людського досвіду в освіті та акцентує 
винятковий вплив мови на спільне розуміння місця [1].  

Включення як природного, так і антропогенного середовища у педагогіку місця є стратегією 
зосередження на постійній потребі вирішувати культурні та соціальні проблеми, переплетені з 
екологічними проблемами. Підвищена увага до практик неформальної освіти, критичної педагогіки та 
освіти на основі досвіду дає підстави виділити педагогіку місця як локалізований підхід до прогресивних 
форм освіти [9]. 

В екологічній освіті об’єктивне наукове розуміння знання та реальності контрастує із соціальним 
конструктивістським, заснованим на дослідженнях, інтегрованих з педагогікою місця. Тому, на думку 
вчених, педагогіка місця має виходити за межі дослідження біофізичного середовища, щоб охопити 
психологічні, соціокультурні, політичні та економічні чинники, щоб інтегрувати відчуття і розуміння 
конкретного місця з реальними проблемами [3].  

Вплив критичної педагогіки Д. Грюневальда [4, 5] допоміг проілюструвати, що мета та структура 
шкільного навчання іноді підтримує антиекологічні норми; соціально-критичним і політичним цілям 
екологічної освіти протиставляється некритична роль шкільного навчання у підтримці нинішнього 
соціального порядку. Конфлікт між формальним навчанням у школі та критичними підходами до 
соціальних та екологічних проблем, представлених у літературі педагогіки місця, хоча й не є 
дихотомічним, вимагає оновленої дискусії, щоб узгодити прогресивні інтереси в школах. Для цього, як 
стверджують Г. Сміт і Д. Собель [12, 14], освітяни повинні скоригувати цілі екологічної освіти у напрямку 
вирішення проблем у місцевому контексті. 

У студії, присвяченій історії виникнення педагогіки місця, Г. Сміт зазначає, що цей підхід, 
зосереджений на імплементації до навчальної програми місцевих знань, навичок та питань, передбачає 
зусилля, спрямовані на відновлення досвіду навчання, який колись був основою акультурації та 
соціалізації дітей до винаходу формальних шкіл [13].  

До утвердження формальної освіти переважна більшість дітей навчалася в контексті своїх сімей, 
районів і спільнот, коли вони дивилися, слухали та наслідували дорослих, досліджували природний і 
створений людьми світ і взаємодіяли один з одним.  

Хоча цей підхід значно зменшився із зростанням індустріалізації та стандартизації у ХХ столітті, 
він знову стає перспективним підходом, «щоб допомогти учням знайти ціль і розвинути знання, навички 
та схильності, щоб процвітати як дорослі» [13, 10]. Вчений наполягає на тому, що специфічні місцеві 
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умови, які впродовж століть визначали особливості виховання і навчання дітей і молоді, мають 
враховуватися і активно використовуватися у сучасній освіті, адже таке навчання сприяє усвідомленню 
людиною власної національної і культурної ідентичності. 

У «Путівнику з імплементації педагогіки місця» [11] зазначається, що існує стільки ж способів 
впровадження освіти, що базується на місцевості, скільки місць, де такий підхід можна реалізувати. 
Автори путівника сподіваються, що освітяни будуть мотивовані широким спектром методик і 
педагогічних технологій, за допомогою яких вони зможуть застосувати навчання на місцевому рівні. 
Упровадження педагогіки місця передбачає локально-глобальну модель і континуум впровадження 
такої освіти. Педагогіка місця використовує практичні можливості навчання, використовуючи місцеву 
спільноту та навколишнє середовище як лабораторію для відкриття та розвитку нових навичок та ідей. 

На думку авторів, реалізація освіти на засадах місцевості нагадує систему концентричних кіл. 
Розуміння «місця» починається із заохочення учнів до роздумів та кращого розуміння себе та власних 
місії і ролі у суспільстві. Далі визначення місця, як концентричні кола, поширюються на класні кімнати, 
школи, громади, регіони, нації та весь світ. Дотримуючись цієї моделі концентричних кіл, учні 
продовжують відчувати актуальність, оскільки шкала рухається все далі й далі. Місцеві реалії можна 
інтерпретувати через економічні, соціально-політичні та екологічні лінзи, коли учні переходять від 
локального до глобального, що дозволяє глибше розуміти зміст навчання і застосовувати набуті знання 
та навички [11]. 

Освіта, побудована на засадах педагогіки місця, має значний потенціал в аспекті надання учням 
ширшої автономії та більших можливостей, щоб вони могли визначати складні локальні і глобальні 
проблеми та взяти на себе відповідальність за їх вирішення. Хоча повне дотримання моделі, 
орієнтованої на учня, не є обов’язковим компонентом педагогіки місця, воно є бажаним результатом. У 
процесі глибшого впровадження такого навчання освітня система  рухається від такої, що орієнтована 
здебільшого на викладача, до системи, яка передусім орієнтована на учнів. 

Навчання, що реалізується на принципах педагогіки місця, на місцевому рівні може виглядати 
абсолютно по-різному від школи до школи, від міста до міста, від країни до країни. Немає єдиного 
правильного способу зробити це, і в цьому полягає перевага педагогіки місця. Вона може бути 
провідним підходом у процесі організації формальної, неформальної чи інформальної освіти, 
позашкільної освіти, неперервної освіти, освіти дорослих тощо. 

Освітні програми на основі педагогіки місця здатні позитивно вплинути на всіх учасників 
освітнього процесу – учнів, учителів, батьків, громаду та суспільство в цілому. 

Загалом, основними цілями навчання на місцевому рівні є формування свідомого ставлення до 
навчання, покращення академічних результатів, вплив на місцеві спільноти та сприяння розумінню 
навколишнього світу.  

Крім цих цілей, до переваг належить те, що: 
– навчання ґрунтується на місцевих контекстах; 
–  навчальний досвід орієнтований на учня та персоналізований; 
–  навчання є актуальним; 
–  соціально-емоційне навчання може бути пріоритетом; 
–  навчання може бути міждисциплінарним; 
–  уроки побудовано на основі запитів учнів або місцевої громади; 
–  учні навчаються бачити світ у екологічному, політичному, економічному, соціальному, 

культурному та інших ракурсах; 
–  учні мають більше свободи і самостійності, що підвищує мотивацію та наполегливість; 
–  учні можуть досягти більш глибоких та комплексних результатів навчання, сформувати 

необхідні компетентності; 
–  учні краще розуміють світ навколо себе та себе як членів громади і представників певної 

спільноти; 
–  в учнів формується відповідальне ставлення до місця, у якому вони живуть, до рідної культури і 

мови. 
Типологічною ознакою педагогіки місця є те, що вона реалізується методом проєктів. Педагогіка 

місця покликана зв’язати те, чому навчають у школі, з реальними проблемами та викликами [18].  
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Навчальний досвід відповідає складнощам реального життя і набувається за допомогою 
інтегрованого, міждисциплінарного та часто проєктного підходу.  

Учні працюють над створенням високоякісних продуктів та виступів, змодельованих за реальними 
форматами, керуючись професійними моделями, створеними для аудиторії за межами класної кімнати.  

Учні під керівництвом вчителя обирають актуальну для місцевої громади проблему (екологічну, 
соціальну тощо) і організують спільну проєктну діяльність, спрямовану на її розв’язання. Цей вибір є 
свідомим і вільним, що підвищує мотивацію до діяльності і формує в учнів відповідальність, тобто 
виховує громадську свідомість. Виконання проєкту ґрунтується на спостереженні, формулюванні 
відповідних запитань, прогнозуванні та зборі даних для розуміння місцевих економічних, екологічних, 
культурних та соціально-політичних особливостей. 

Робота над проєктом сприяє формуванню загальних і предметних компетентностей, що дозволяє 
пов’язати педагогіку місця з компетентнісним навчанням.  

У процесі проектної діяльності кожен з учасників кейсу обирає власну індивідуальну траєкторію – 
ті види діяльності, що якнайбільше відповідають його здібностям, нахилам, уподобанням і життєвим 
планам, свій графік роботи і темп виконання завдань. У такий спосіб долається уніфікованість навчання, 
яка призводить до його стандартизації та нівелювання унікальності особистості дитини. Тому педагогіка 
місця має перетини з персоналізованим (індивідуалізованим) навчанням. 

Педагогіка місця, яка передбачає наближення навчання до самобутності певної місцевості, її 
культурної, етнографічної, мовної, історичної своєрідності сприяє розвиткові самосвідомості та 
національної ідентичності дитини. Ознайомлення з традиціями рідного краю, біографією і спадщиною 
відомих постатей, заглиблення знань з рідної мови  формують в учнів національно-забарвлену картину 
світу, виховують патріотизм, свідоме ставлення до рідної культури. 

На основі осмислення теорії та практики педагогіки місця можна побудувати її модель, яку подано 
на рис. 1. 
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Рис. 1. Модель педагогіки місця 
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Важливим напрямом наукового осмислення педагогіки місця є дослідження її ролі в аспекті 
деколонізації та повторного заселення і визнання значущості та цінності систем знань корінних народів 
[16]. Варто зазначити, що потенціал навчання, яке базується на місцевості, для подолання 
постколоніального травматичного досвіду є актуальним для української освіти.  

Загалом зарубіжний досвід впровадження навчання на засадах педагогіки місця є корисним для 
української освітньої системи в аспекті євроінтеграційних процесів. Дитиноцентрований підхід, який 
лежить в основі реформи шкільної освіти, передбачає саме персоналізацію навчання, перехід до 
компетентнісної моделі, активне використання проєктного навчання і посилення патріотичного 
виховання. 

V   Висновки 

Педагогіка місця – це формат навчання, за якого наголос робиться на дослідженні важливих для 
місцевого суспільства тем. За умови упровадження педагогіки місця класною кімнатою стає рідний край 
(село чи місто, у якому живуть учні).  Основою педагогіки місця є громада, оскільки учні дізнаються про 
місцеві проблеми від місцевих експертів. Цей досвід дозволяє учням пропонувати рішення, які можуть 
застосовуватися як на локальному, так і на глобальному рівні. Педагогіка місця є моделлю для 
розуміння глобальних проблем, можливостей і зв’язків. Навчання, орієнтоване на місцевість, часто 
відбувається у процесі дослідження навколишнього середовища, яке розуміється досить широко, адже 
природне середовище у сучасному світі невід’ємне від суспільного. Учням надається можливість 
комплексно досліджувати актуальні проблеми громади, використовуючи метод проєктів. 

За кордоном педагогіка місця активно розвивається на теоретичному і практичному рівні: існують 
наукові педагогічні школи з цього напряму, а також освітні заклади, навчання у яких організовано на 
засадах педагогіки місця. 

Оскільки педагогіка місця дозволяє поєднати персоналізоване, компетентнісне і проєктне 
навчання, а також сприяє розвиткові національної свідомості та патріотизму, цей освітній формат може 
бути визнаним ефективним для сучасної української освіти. 

Перспективи подальших досліджень вбачаємо в аналізі можливостей упровадження принципів 
педагогіки місця у процес навчання української літератури. Вважаємо, що поглиблене вивчення 
сучасної літератури рідного краю, звернення до власних витоків, увага до історії, культури та літератури 
рідного краю належить до сучасних трендів світової та української освіти. Ознайомлення з творами 
письменників-земляків є важливим інструментом національно-патріотичного виховання, формування 
національної ідентичності та свідомості. Місцевий колорит і контекст є дієвими засобами підвищення 
зацікавленості учнів літературними творами, що робить літературу рідного краю актуальною в аспекті 
подолання кризи читання, популяризації читацької культури. 
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Abstract. To meet the demands of today, higher education institutions should train specialists capable of continuous 
professional development, improving professional and foreign language skills, as this is required to be competitive in 
today’s labor market. The article deals with the issue of increasing foreign communication skills and improving 
foreign language skills for professional purposes of construction trades graduates through interactive teaching 
methods and approaches. Nowadays in institutions of higher education interactive methods for teaching foreign 
languages, including the foreign language for professional purposes, are in vein. These teaching techniques 
stimulate creativity, train critical thinking and analytical skills; they also include practical focus, many game elements, 
as well as active group and team work and the use of computer technologies. Today, it is almost impossible to 
imagine the educational process without these methods. The oral reporting presentation with computer support is 
one of the interactive teaching methods, which can be widely used for teaching the foreign language for professional 
purposes. The aim of the study is to define the role of the oral reporting presentation with the computer support in the 
educational process of construction trades students and developing their foreign language communication skills. The 
theoretical part of the study reveals the concept of “report-presentation”, provides a detailed overview of the report-
presentation as one of the popular interactive teaching methods, determines its place in the educational process. In 
the practical part of the study the authors present the results of the survey of graduates; find out what difficulties the 
applicants for higher construction education face during the preparation of oral reporting presentations. This part of 
the study is based on the results of the survey, which has been conducted among the first- and second-year students 
of Donbas National Academy of Civil Engineering and Architecture in Kramatorsk city (Donetsk region). The authors 
analyze the survey answers received and highlight the potential of the method of oral reporting presentation with the 
computer support for developing foreign language communication skills and improving English for professional 
purposes of construction trades students. 
Key words: foreign language, foreign language communication skills, teaching foreign languages for professional 
purposes, interactive teaching approaches, oral reporting presentation with the computer support. 

Доповідь-презентація як метод формування іншомовної комунікативної 
компетентності студентів будівельного профілю 

Григор’єва В. А., Калашникова Т. С.  

Донбаська національна академія будівництва і архітектури, Краматорськ, Україна 

 
Анотація.  На потреби сьогодення заклади вищої освіти повинні здійснювати підготовку спеціалістів, здатних 
до постійного професійного розвитку, підвищення фахової та іншомовної компетентності, оскільки це стає 
необхідним для конкурентоспроможності на сучасному ринку праці. В статті розглядається питання 
підвищення фахової та комунікативної іншомовної компетентності студентів будівельного профілю за 
допомогою інтерактивних методів навчання. В закладах вищої технічної освіти в процесі викладання мовних 
дисциплін, зокрема іноземної мови за професійним спрямуванням, а саме англійської, дуже актуальне 
використання інтерактивних методів навчання, оскільки вони стимулюють креативне мислення, тренують 
критично-аналітичні здібності, забезпечують активну практичну діяльність, мають безліч ігрових елементів, а 
також активну групову та командну роботу студентів і впровадження сучасних комп’ютерних технологій. 
Уявити освітній процес без їх використання сьогодні практично не можливо. Як один із таких інтерактивних 
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методів навчання, усна доповідь-презентація із комп’ютерним супроводом надає багато можливостей і може 
широко використовуватися в процесі вивчення іноземної мови за професійним спрямуванням. Метою 
поданого дослідження є визначити місце усної доповіді-презентації в процесі формування комунікативних 
навичок студентів будівельної галузі. В теоретичній частині розкривається сутність поняття «доповідь-
презентація», подається докладний огляд усної доповідь-презентації як одного з інтерактивних методів 
навчання, визначається його місце в навчальній роботі студентів. Дослідження має практичну частину, де 
узагальнюються данні проведеного опитування студентів, з’ясовується, з якими труднощами стикаються 
здобувачі вищої освіти будівельного профілю під час підготовки усних доповідей-презентацій. Базою 
практичної частини дослідження стали результати анкетування студентів-бакалаврів першого та другого 
курсів Донбаської національної академії будівництва і архітектури міста Краматорськ (Донецька область). 
Автори аналізують отримані відповіді та окреслюють потенціал методу усної доповіді-презентації з 
комп’ютерним супроводом у процесі формування іншомовної комунікативної компетентності та покращення 
фахового мовлення студентів будівельної галузі.  
Ключові слова: іноземна мова, іншомовна комунікативна компетентність, викладання іноземної мови за 
професійним спрямуванням, інтерактивні методи навчання, усна доповідь-презентація із комп’ютерним 
супроводом. 

І   Вступ 

У реаліях сьогодення важливим завданням закладів вищої освіти є підготовка спеціалістів, 
здатних до постійного професійного розвитку, безперервної самоосвіти, підвищення фахової та 
іншомовної компетентності. 

Сучасні студенти дуже мобільні, мають більше можливостей для участі у міжнародних 
конференціях, форумах, проходження стажування за кордоном. У зв’язку із залученням українських 
інженерів і фахівців будівельного профілю до роботи у міжнародних проєктах і компаніях, а також 
зростанням міжнародної комунікації у професійному середовищі формування іншомовної 
комунікативної компетентності здобувачів вищої освіти стає необхідністю і має багатий потенціал для 
більшого професійного та кар’єрного зростання.  

Сьогодні володіння іноземними мовами розглядається як засіб не просто міжкультурного 
спілкування, а необхідною передумовою професійного становлення та розвитку майбутнього фахівця 
[10]; під час викладання іноземної мови за професійним спрямуванням необхідно використовувати 
методи та засоби, що стимулюють креативне мислення студентів, тренують їх критично-аналітичні 
здібності, забезпечують активну практичну діяльність – інтерактивні методи навчання. Вони 
передбачають практичну спрямованість, творчий характер, активну групову роботу та впровадження 
комп’ютерних технологій. Від студентів очікується надзвичайно активна позиція. Щоденно вони 
обробляють і переосмислюють велику кількість інформації, стають безпосередніми творцями власної 
освіти та професійної майстерності [17].  

Найбільш популярні серед інтерактивних методів навчання є: 

− презентації,  

− проєкти,  

− рольові ігри,  

− дискусії-кейси,  

− форуми,  

− технологія акваріуму,  

− «мозковий штурм»,  

− розробка портфоліо,  

− віртуальні екскурсії тощо.  
На нашу думку, доповідь-презентація як активний метод навчання має великий потенціал і може 

широко використовується під час викладання іноземної мови за професійним спрямуванням, англійської 
зокрема, та бути дуже корисним інструментом у формуванні іншомовної комунікативної компетентності 
студентів будівельного профілю. 

Аналіз останніх досліджень і публікацій. Підготовка здобувачами вищої освіти усних 
презентацій іноземною мовою стає все більш розповсюдженим видом навчальної діяльності. Метод 
презентацій широко використовується під час вивчення іноземної мови за професійним спрямуванням. 
Завдяки йому студенти практикують навички логічно та послідовно оформляти свої думки, 
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висловлюватися так, аби вплинути на інших людей, переконати їх у чомусь. Основою підготовки усної 
доповіді-презентації є монологічне мовлення. 

Проблемою навчання і формування навичок монологічного мовлення займалися багато 
науковців. У науково-методичній літературі це питання висвітлюється досить широко. Психолого-
педагогічні аспекти формування навичок монологічного мовлення можна знайти в дослідженнях 
А. Леонтьева, В. Крутецького, І. Зимньої [15, 11]. Ґрунтовний виклад цієї теми було зроблено 
дослідниками за радянських часів. Докладно загально-теоретичні засади навчання іншомовного 
мовлення представлені в наукових доробках А. Алхазишвілі [2], В. Артемова [3], Б. Беляєва [4], І. Бім [6], 
Н. Гез [8], А. Бухбіндера, В. Штрауса [7], О. Миролюбова [19] та інших. Розробкою організації навчання 
монологічного мовлення займалися багато методистів, серед яких можна виділити досвід Г. Рогової 
[22], В. Скалкіна [23], С. Пасова [20], Н. Скляренка [24]. Приклади практичних завдань і вправ для 
формування навичок монологічного іншомовного мовлення подаються в роботах Н. Гез, 
Н. Каменецької, Н. Гальської, Г. Уайзера [8]. 

На сучасному етапі досвід впровадження у навчальний процес професійно орієнтованої доповіді-
презентації із використанням комп’ютерних технологій як інтерактивного методу формування 
іншомовної комунікативної компетенції здобувачів вищої освіти є в різних галузях. Так, цим питанням 
для студентів економічних спеціальностей займались: Н. Лямзіна, Ю. Авсюкевич, Н. Драб, І. Федорова, 
О. Попова [1; 9]; для інженерної галузі – О. Попель, Л. Конопляник [12]; для правознавців – Я. Дьячкова, 
Г. Киченко [5]. Також є дослідження І. Корнєєвої для майбутніх дизайнерів[13]; для туристичного бізнесу 
– О. Красковської [14]. 

Мета дослідження – визначити місце усної доповіді-презентації як активного методу формування 
іншомовної комунікативної компетенції студентів будівельного профілю. 

Робота складається з теоретичної частини та практичного дослідження. Відповідно до мети має 
такі завдання: 

− розкрити сутність поняття «доповідь-презентація», 

− розглянути доповідь-презентацію як активну форму роботи студентів в освітньому процесі, 

− з’ясувати, з якими труднощами стикаються студенти під час підготовки доповідей-
презентацій, 

− окреслити потенціал усної доповіді-презентації із комп’ютерним супроводом у процесі 
формування іншомовної комунікативної компетентності студентів будівельного профілю. 

ІІ   Матеріал і методи дослідження 

Не існує закладів освіти, де б не було виступів перед аудиторією. В процесі навчання здобувачі 
вищої освіти завжди виступають із якоюсь інформацією перед викладачами та студентами, 
співробітниками кафедри, факультету або гостями закладу. Це невід’ємна та стандартна частина 
університетської освіти, а доповідь студента – обов’язковий вид роботи в освітньому процесі. Виступати 
перед аудиторією студенти починають із самого першого курсу. Перш за все це доповіді на семінарах, 
коли студент демонструє, чого він навчився і що зробив сам. На семінарі підбиваються підсумки 
виконаної роботи за відповідним курсом предмету, практикуму. Це самий початок наукової активності 
здобувача вищої освіти, лише перший крок до виконання більш складних видів науково-дослідницької 
роботи, що здійснюються студентами на старших курсах. Під час підготовки і написання курсових робіт, 
розробки різних проєктів, якими постійно займаються студенти будівельних спеціальностей, а тим 
більше студенти-архітектори, завжди доводиться звітувати про свої результати, доповідати про 
виконану роботу. Тож, доповідь постійно супроводжує студента протягом усього курсу його навчання, 
аж до самого захисту випускної фахової дипломної роботи. При цьому на сучасному етапі доповіді 
трансформуються в доповіді-презентації і дуже часто можуть бути із використанням комп’ютерних 
технологій. 

Більшість проаналізованих нами джерел, дає змогу сказати, що доповідь – це найпоширеніша 
форма усного висловлювання, прилюдне повідомлення з певної теми. Зазначають, що доповідь може 
бути: політичною, діловою, звітною та науковою. 
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Політична доповідь торкається політичних питань; у ній з’ясовуються суть, причини, наслідки 
певної політичної події, розкриваються шляхи розвитку суспільства. 

Звітна доповідь – це доповідь про результати роботи якогось органу за певний період. 
Наукова доповідь – це доповідь, у якій повідомляється про наукові спостереження, дослідження і 

їх результати, нові відкриття, зроблено узагальнення наукових даних. Звісно, що такі доповіді 
заслуховуються в наукових установах, на різних зборах і нарадах учених, конференціях, симпозіумах 
тощо. 

Кожен із цих видів доповідей вимагає певної підготовки, має свою специфіку написання, але є 
найпоширенішою формою усного висловлювання, прилюдного повідомлення з певної теми, що може 
бути доповнено презентацією і демонструватися із допомогою комп’ютера чи ноутбука, приєднаного до 
проєктора, телевізора або мультимедійної дошки. Презентації сьогодні дуже широко використовуються 
студентами будівельного профілю як в процесі навчання, так і в своїй подальшій професійній 
діяльності. 

Однак слід зауважити, що в науково-методичній літературі поняття «презентація» подається по-
різному. У дослідженнях іноземних науковців, як зазначає Ю. Полікарпова, цей термін 
використовується, з одного боку, як публічний виступ перед широкою аудиторією й передбачає уміння 
переконувати та впливати на слухачів, а з іншого – повідомлення, що містить нову ідею, її пояснення, 
незаангажовану інформацію, демонструє матеріал для подальшого обговорення та усвідомлення [21, c. 
160]. 

Трактування презентації в роботах вітчизняних фахівців дещо відрізняється.  
Презентація ототожнюється з комп’ютерною презентацією, тобто набір мультимедійних слайдів 

для демонстрації за допомогою комп’ютера [18]. Проте презентація як подання чогось нового не 
обов’язково супроводжується мультимедійною інформацією. Для запобігання такого ототожнення 
зарубіжними дослідниками, такими як M. Ellis, C. Johnson, J. D. Pettit, часто вживаються термін «усна 
презентація» [26]. У такому значенні вона широко використовується в сучасному світі та сприймається 
як публічний виступ, обговорення нової ідеї чи проєкту. Метою такої презентації є вплив на аудиторію, 
переконання її у достовірності та новизні запропонованої теми [25, c. 104]. 

Визначення поняття презентації можна зустріти у багатьох роботах сучасних науковців, таких як 
Ю. Авсюкевич [1], О. Тарнопольський [25], Ю. Полікарпова [21], Н. Драб [9], Ю. Маковецька-Гудзь [16] та 
інші.  

Узагальнюючи подані трактування, ми схильні розглядати презентацію як підготовлене 
професійно спрямоване монологічне висловлювання, об’єднане конкретним завданням і ситуативними 
умовами, яке базується на результатах аналітичного дослідження певної проблеми, має чітке логіко-
композиційне оформлення і націлене на ефективне інформування, мотивування або переконання 
певної аудиторії з урахуванням її основних культурологічних і соціально-демографічних характеристик.  

У процесі навчання доповідь-презентація із використанням комп’ютерних технологій виступає 
перспективним методом формування комунікативної компетенції, іншомовної зокрема. 

При цьому, з одного боку, презентацію можна розглядати як один із продуктивних видів 
діяльності, необхідних для опанування студентами, що виконує важливу функцію в академічних і 
професійних сферах і може бути використана для ознайомлення з науковими розробками і новою 
продукцією, демонстрації досягнень і опису методів виробництва, інформування про плани розвитку 
організації тощо.  

Стосовно роботи студентів-будівельників і архітекторів, то це може бути демонстрація нових 
будівельних проєктів, реконструкція, реставрація або оновлення старих забудов, ідеї покращення 
міської інфраструктури тощо.  

З іншого боку, презентація є різновидом комунікативних вправ, одним із активних методів 
навчання, який забезпечує застосування усіх основних видів мовленнєвої діяльності: говоріння, письма, 
читання, аудіювання [10; 21]. 

Для розв’язання завдань практичної частини нашого дослідження в першому семестрі 2021/2022 
навчального року було проведено опитування студентів першого (129 осіб) та другого курсів (132 особи) 
Донбаської національної академії будівництва і архітектури (разом 261 респондент). 

Анкета опитування мала п’ять запитань напівзакритого типу з варіантами відповідей.  



ISSN 2307-9770. Engineering and Educational Technologies, 2022, 10 (2), 46–54.  
CC-BY © KrNU, EETECS, Hryhorieva V., Kalashnykova T., 2022 

 

 

50 

До третього питання «З якими труднощами доводиться стикатися під час підготовки усної 
доповіді-презентації?» студентам пропонувалась оціночна шкала від 1 до 10, де 1 – мінімальна оцінка 
(мінімум труднощів), а 10 – максимальна (максимум складнощів) відповідно. 

ІІІ   Результати 

Результати проведеного опитування та анкетування студентів першого та другого курсів очної 
(денної) форми здобуття вищої освіти бакалаврського рівня, що проводилося в Донбаській національній 
академії будівництва і архітектури (ДонНАБА) в місті Краматорськ Донецької області в першому 
семестрі 2021/2022 навчального року можна представити у вигляді таблиці. 

 
Табл. 1. Результати анкетування студентів ДонНАБА 

 

№ Запитання опитування Розподіл студентів 

І курс % ІІ курс %  Разом % 

1 Яка доповідь, на Вашу думку, сприймається краще? 

 А) доповідь із презентацією 129 100 132 100 261 100 

 Б) доповідь без презентації       

 С) немає різниці       

2 Чи маєте досвід підготовки та виступів із усною доповіддю-презентацією? 

 А) так, але доповідав один раз 30 23 148 57 178 68 

 Б) так, доповідав не один раз   113 43   

 В) ніколи не доповідав 99 77     

3 З якими труднощами доводиться стикатися під час підготовки усної доповіді-презентації? 

 А) добір необхідної інформації 125 97 91 69 216 83 

 Б) послідовність і логічність викладу 

матеріалу 

36 46 39 51 75 29 

 В) технічне оформлення презентації 3 2,3   3 1,2 

 Г) вміння подати матеріал слухачеві, 

виступити перед аудиторією 

91 70 86 65 177 68 

4 Який формат презентації вважаєте зручнішим? 

 А) Роwer Point 127 98 128 97 255 98 

 Б) відеопрезентація  2 1,8 2 1,5 4 1,5 

 С) постер-презентація   2 1,5 2 0,8 

 Г) інше       

5 Якою мовою доповідали, якщо маєте досвід виступів? 

 А) українською мовою 24 19 87 70 211 36 

 Б) російською мовою 6 6 5 4 3 4 

 В) англійською мовою    43 33 33 

 Г) іншою мовою       

 

IV   Обговорення 

Аналіз результатів опитування виявився такими. 
На питання «Яка доповідь, на Вашу думку, сприймається краще?» студенти обох курсів 

стовідсотково обрали відповідь «доповідь із презентацією».  
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Слід зазначити, що на сьогодні є багато форматів презентацій (відеопрезентація, флеш або 
постер-презентація тощо), але найпоширенішим вважається формат Роwer Point. Це підтверджується 
проведеним анкетуванням серед студентів ДонНАБА: із 129 опитаних студентів першого курсу формат 
Роwer Point обрали 126 респондентів (98%), а із 132 опитаних студентів другого курсу – 128 (97%). 

Серед інших форматів презентації студенти назвали постер-презентацію і відеопрезентацію (2 та 
4 студента відповідно із загальної кількості опитаних), але це складає лише 2,3% від усієї кількості 
опитаних студентів обох курсів. При цьому складнощі технічного характеру під час оформлення 
презентацій мають лише 1,2% опитаних. Це свідчить про високий рівень навичок володіння 
комп’ютерними технологіями сучасною молоддю. 

Аналізуючи труднощі, з якими стикаються студенти під час підготовки усних доповідей-
презентацій, можна констатувати, що складнішим для студентів обох курсів, є добір необхідної 
інформації (83%). Вибрати потрібні матеріали з великого інформаційного потоку виявляється нелегким 
завданням. Студенти багато часу витрачають на збір і переробку інформаційного контенту. Складніше 
це робити студентам першого курсу (125 із 129 респондентів курсу; 97%). На другому курсі відсоток тих, 
хто має такі труднощі, складає 69% (91 студент із 132). Тож, для другокурсників виділяти необхідне з 
інформаційного потоку легше, але відсоток все ще високий.  

Слід зауважити, що труднощів із послідовністю і логічністю викладу матеріалу порівняно з 
добором інформації у студентів виникає менше – 29% із загальної кількості опитаних. При чому на це 
більше звернули увагу студенти другого курсу (40 респондентів із 132; 46%), ніж студенти 
першокурсники (36 респондентів із 129; 51%). 

Вважаємо, що вирішення труднощів, пов’язаних із добором необхідної інформації, а також із 
послідовність і логічність викладу матеріалу під час підготовки усних доповідей-презентацій, полягає в 
досконалішому вивченні матеріалу, більшому читанні, вмінні зосередитись на конкретній інформації та 
її аналізі. За умови сумлінної праці вихід з цієї проблеми – це питання лише часу, адже всі згадані 
навички набуваються з практикою та досвідом. 

На другому місці серед труднощів під час підготовки доповіді-презентації є оприлюднення 
інформації перед аудиторією. Результати опитування свідчать про те, що для 68% студентів 
представляти матеріал слухачеві дуже важко й це дійсно для них проблема. При чому ця проблема 
однаково актуальна як для першокурсників, так і для студентів другого курсу. Треба зауважити, що те, 
як людина розповідає та подає інформацію – один із найголовніших аспектів успішності майбутнього 
фахівця. Для інженерів-будівельників і архітекторів уміння якісно оприлюднити та зацікавити аудиторію 
своїми ідеями та проєктами є дуже важливим для подальшого втілення їх у життя. Треба зазначити, що 
труднощі, пов’язанні з умінням подати матеріал слухачеві, навичками виступати перед аудиторією 
містять в собі психологічний аспект. Вирішення цієї проблеми має більш індивідуальний характер, але 
може теж вирішуватись практикою. 

Результати опитування свідчать, що студенти першого курсу ДонНАБА ще не мають багатої 
практики публічних виступів. Досвід підготовки доповідей-презентацій є лише у 30 студентів із 129 
(23%). При цьому мова, якою виступали доповідачі, була українською у 24 (19%) випадках, російською в 
6 (5%); англійською або іншою мовою не доповідав ніхто з респондентів. На другому курсі досвід 
публічних виступів студентів зростає. Із 132 студентів 87 (70%) виступали із доповідями-презентаціями 
на семінарах, конференціях, конкурсах тощо. Також у студентів з’являється досвід виступів іноземною 
мовою (33). Відсоток не дуже високий, але це одразу окреслює перспективи подальшої роботи. 
Результати дослідження підтверджують ефективність методу усної доповіді-презентації у процесі 
вивчення мовних дисциплін, а зокрема формуванні іншомовної комунікативної компетентності студентів 
будівельного профілю. 

V   Висновки  

Тож, підбиваючи підсумки, можна констатувати, що усна доповідь-презентація як один із 
інтерактивних методів навчання та активна форма роботи здобувачів вищої освіти, не зважаючи на 
труднощі, з якими стукаються студенти, є дуже популярною і затребуваною. Результати дослідної 
роботи підтверджують, що усна доповідь-презентація із комп’ютерним супроводом широко 
використовується під час навчання і має великий потенціал у процесі підвищення комунікативної 
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фахової та іншомовної компетентності фахівців будівельних спеціальностей, також демонструє 
можливості забезпечення міжпредметних зв’язків, опанування і подальше використання студентами 
високотехнологічних інформаційних засобів навчання. 

Результати дослідження є підґрунтям для подальшої роботи в різних напрямах: пошуку підходів 
до розв’язання труднощів, з якими стикаються студенти під час підготовки усних доповідей-презентацій 
з комп’ютерним супроводом, охоплюючи педагогічні, методологічні, психологічні аспекти; детальне 
впровадження методу усної доповіді-презентації для формування іншомовної комунікативної 
компетентності студентів будівельних спеціальностей і підвищення їх фахової підготовки. 
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Abstract. The emerge of distance (or remote) learning in the educational arena under the influence of external 
factors has caused the necessity to adapt the classical learning format, using modern technologies to meet the 
needs of students with a focus on learning, careful processing and development of new skills and abilities under the 
guidance of teachers. The changes in the format of the educational process have also led to the need to modernize 
the format of arrangement and distribution of informational materials needed for learning among students and 
teachers, which, as a result, affected the transition of the latter to the use of virtual files on virtual platforms. As the 
title implies, the article describes the functioning of a cloud etherpad board.net as an alternative platform for 
synchronous and asynchronous distance e-learning, focusing on the specifications and characteristic features of the 
former. Much attention is given to the compliance of the interactive board with needs and wants of today’s students 
and teachers by offering users a convenient format for learning, along with a range of tools and features that allow 
them to fully immerse themselves in the lesson without being distracted by searching for the required material, as 
well as separate platforms for attaching completed assignments and consulting with the teacher. The text also gives 
valuable information on advantages and disadvantages of the cloud interactive board, applied in the educational 
system, particularly in Ukraine, provides examples of its usage during the English class in workshop format for 
Ukrainian students of the School of Foreign Languages via the third type of complete orientation under the teacher’s 
virtual supervision and offers the comparison of its application with competitors’ ones for further consideration. We 
take the article to be of great help to the researchers on modern education, specialist in the implementation of 
technology and digitalization into the educational process, teachers specifically of English as a foreign language as 
well as of other disciplines and for all those interested in using interactive whiteboards to improve the quality of their 
learning, including ones who face different difficulties in making full use of modern programs and platforms in 
emergency situations, yet are having a desire and an intention to continue their education. 
Key words: board.net, cloud etherpad, distance (remote) learning, education, virtual board, virtual file. 

 

Платформа «BOARD.NET»: характеристики та функції для 
уможливлення освіти без обмежень 

Наливайко О., Вакуленко А.  

Харківський національний університет імені В.Н. Каразіна, Харків, Україна 

 
Анотація. Поява дистанційного навчання на освітній арені під впливом зовнішніх факторів зумовило 
необхідність адаптувати класичний формат навчання за використанням сучасних технологій для задоволення 
потреб студентів з орієнтацією на навчання, ретельне опрацювання та розвиток нових навичок та вмінь під 
керівництвом викладачів. Зміни у форматі освітнього процесу також привели до потреби модернізувати 
формат розміщення та поширення інформаційних матеріалів, необхідних для навчання, серед студентів та 
викладачів, що, в результаті, позначилося на перехід останніх до використання віртуальних файлів на 
віртуальних платформах. Як передбачає назва, у статті йдеться про функціонування хмарного блокноту-
дошки «board.net» як альтернативної платформи для синхронного та асинхронного дистанційного 
електронного навчання, акцентуючи увагу на технічних характеристиках та особливостях першого. Велика 
увага приділяється відповідності інтерактивної дошки потребам і бажанням сучасних студентів і викладачів 
шляхом пропозиції користувачам зручного формату для організації навчання разом із низкою інструментів та 
функцій, що дозволяють повністю зануритися в заняття, не відволікаючись на пошук необхідних матеріалів, а 
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також окремими платформами для прикріплення виконаних завдань та консультацій з викладачем. Стаття 
також надає важливу інформацію про переваги та недоліки хмарної інтерактивної дошки, що 
використовується в освітній системі, особливо українській, з прикладами використання першої під час уроку 
англійської мови для українських студентів факультету іноземних мов за третім типом орієнтації під 
віртуальним наглядом викладача, а також пропонує порівняння її застосування з конкурентними програмами 
для подальшого розгляду. Вважаємо, що стаття буде корисною для дослідників сучасної освіти, фахівцям із 
питань впровадження технологій та діджиталізації в навчальний процес, викладачам саме англійської мови як 
іноземної, а також викладачам інших дисциплін та всім, хто цікавиться використанням інтерактивних дошок 
для підвищення якості власного навчання, включаючи тих, хто стикається з різними труднощами  
використання сучасних програм і платформ у повному обсязі в умовах надзвичайних ситуаціях, але готові 
продовжувати навчання.  
Ключові слова: віртуальна дошка, віртуальний файл, дистанційне навчання, освіта, хмарний блокнот-дошка, 
board.net. 

I   Introduction 

Recent realization of the need to review and, if necessary, modernize the system of education as a 
whole, so that it can meet the requirements and needs of students [22], together with constant obstacles from 
social, cultural, environmental and political spheres faced by educational systems in a number of countries all 
around the world, including Ukraine, has led to the a more tangible division of education into the classical (full-
time) form and the individual form, which, for its part, can be represented by distance learning [20], the one 
forced by natural disasters, pandemics, e.g. the recent spread of Covid-19 or martial law in Ukraine. In its turn, 
a non-stop digitalization of the learning process became a cause for the use of modern computer and mobile 
programs and applications, online systems, platforms [20; 21] and interactive whiteboards [16], along with a 
standard set of materials, which together provide students with comprehensive learning, making the 
educational process more interesting and convenient [19]. What is more, social media has taken one of the 
leading positions among alternative learning platforms that continue to expand their influence on the global 
educational system [6]. However, a holistic transition from an outdated learning system cannot but involve the 
combination of familiar elements with modernized and technological ones, such as a lesson where the teacher 
still plays the roles of organizer, expert resource, controller and provider of input within a distance format by 
using modern technologies [27]. Unfortunately, the problems of the present described above can periodically 
interfere with informative classes, depriving teachers or students of the opportunity to be provided with 
comfortable working conditions or means of communication during classes [1]. In this case, modern platforms 
and cloud systems can come to the rescue as well, which allows teachers and students to restore 
communication and offers a number of other useful features. 

Nowadays virtual lectures or practical classes [23] are held not only with the help of prepared 
presentations in pdf or pptx formats, but also with the use of Zoom, Skype and other programs to allow 
teachers to accompany the lesson with their comments and supervision. It seems interesting that more often 
such classes, or materials for self-study, are structured on special virtual boards [13]. Virtual boards, or 
whiteboards, have been reviewed as major independent or subsidiary platforms for the curriculum, the main 
material coverage and the repository of additional information, tasks and links for students [14]. The success 
of their application in e-learning results in a demand for improvement of already existing boards and the 
emergence of new competitors, leading to more detailed studies being conducted by researches [27]. The 
possibility to find and / or develop the most useful for both students and teachers learning system in the 
context of distance education, which involves the use of digital tools and a variety of programs, applications 
and platforms, attracts experts in psychology, computer science and, of course, pedagogics. A great number 
of specialists tend to notice positive results from the involvement of modern technologies in classical learning 
formats, for instance: in the work “Using a virtual digital board to organize student’s cooperative learning” 
Lytvyn O.,  Bodnenko D., Proshkin V. and Kuchakovska H. [5] analyze a list of virtual whiteboards within the 
framework of distance corporative education, studying their characteristics, pros and cons and reveal the level 
of importance and usefulness of such applications in the learning process. In their turn, Giyong Jang, Salu 
Ylirisku and Nitin Sawhney focused their attention on the changed of live online education, previously 
challenged by such obstacles as the Covid-19 pandemic, providing the solutions for the reorganization of the 
teaching process with the help of digitalized tools, particularly the Miro board, tested in a workshop in their 
paper “Re-thinking Pedagogy and Dis-embodied Interaction for Online Learning and Co-Design” [11, p. 429]. 
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The ways and results of using another whiteboard Padlet in education is described by Cynthia D. Fisher [9] in 
the research “Padlet: An Online Tool for Learner Engagement and Collaboration”, where she provided a 
detailed specification of the platform and analyzed its influence on the educational process. 

Khoshnevisan B. & Rashtchi M. [12] study learners' perceptions of engagement in online learning 
environments in the context of learning English for Speakers of Other Languages (ESOL). A comparative 
analysis of the data showed that the use of online whiteboards in learning contributes to an increase in a 
sense of security, as well as an increase in the interest of participants in the educational process on feelings of 
support and learning new aspects of a foreign language. 

Touching upon the issues of motivation in learning and the role of digital technologies in this process, 
and more specifically online boards, students of educational institutions will participate in any educational 
activity if they find it useful. According to Ransdell S., Borror J., Su A. [25], students have a developed sense 
of the usefulness of various activities. Is it worth my time? Will it help me get a better grade? You can increase 
the confidence and motivation of students by introducing online boards into the educational process as an 
interaction tool. But we must remember that the interaction within the course in the digital space can be as 
useful as the discussion in the classroom and the participants in the educational process need to find the 
balance themselves, and it is usually multifactorial. In fact, the active use of online whiteboards can encourage 
students to become active participants in the learning process, rather than passive observers. The article by 
Ransdell S., Borror J., Su A. [25] provides several examples of how online tools, in particular online 
whiteboards, motivated students to learn. The examples provided in this article are not exhaustive, but include: 
using an online whiteboard as a way to organize team learning, using other digital tools in combination, 
sharing files, creating a small learning community in a larger classroom, etc. Also an important factor is the 
analysis of the advantages and disadvantages of using discussion forums and their relationship with some 
conclusions about the theory of motivation. In conclusion, online whiteboards can be a very effective learning 
tool, but only if the participants in the learning process are highly motivated (teacher and students). 

The variability in the use of online learning tools is an important factor in the effectiveness of learning in 
various conditions, especially in times of crisis. The use of online whiteboards in asynchronous learning is a 
vital means of engaging students and providing high quality learning. In the past, these boards were mostly 
text-based, but advances in technology have allowed educators to increasingly adopt discussion and 
teamwork formats to increase student engagement and learning [15]. 

The versatility of using online boards is confirmed by their versatility and suitability for various areas of 
science and education. For example, online whiteboards are an important learning tool for future medical 
professionals in the context of group work and critical perception of information, as well as visualization of 
processes in online learning [24]. 

The goals of the research. The article focuses on the study and the analysis of the cloud etherpad 
board.net as a platform in general as well as on the review of the functioning of all available features, the ways 
they may be used in distance education and the number of similarities and differences they have in 
comparison of those, offered by the competitors. 

II   Methods 

Our study is based on the information prepared with the help of theoretical, experimental and 
comparative methods. The theoretical method of data collection involves the analysis of such available 
sources as scientific papers, researches and articles about the implementation of online platforms and / or 
programs with interactive boards and pads into education together with the specifications particularly 
considering board.net. The experimental method includes the quasi-experimental research conducted within a 
group of Ukrainian students of the School of Foreign Languages under conditions of martial law in a distance 
learning format during an educational workshop with the help of board.net. The comparative method is 
responsible for the comparison of the main qualities of interactive whiteboards as fundamentals for carrying 
out educational activities in a remote learning mode. 
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III   Results 

Board.net, in its turn, stands out from other similar services, which have been used in the education 
sphere lately. Board.net – an online area for the cooperative work, including completing tasks and creating 
projects – is a platform, run by an Austrian competence network Faircom since 2011 [3]. It is based on the 
Open Source Etherpad-lite technology and presupposes fair substantially free use with no advertisement and 
can be easily implemented into our business and / or educational environment due to the specific set of 
features installed, which are being constantly upgraded (https://www.fairkom.eu/en/boardnet). The platform is 
a convenient combination of a virtual board and a document that can be used in the format of remote learning 
together with other programs and applications to achieve the highest quality goals, set before a lesson, and in 
the format of asynchronous distance learning as an additional resource or as an alternative to classes with 
specific purposes. Apart from that, such a platform helps to maintain communication between a teacher and a 
student or between students in the absence of video and audio connection without any waste of time or effort. 
Board.net is one of the products of Faircom, representing the Cloud Service section, which implies one of its 
greatest advantages, i.e., the ability to use the board in real time, without unnecessary saves and registrations, 
which plays an important role in the preparation and conduct of classes with additional material, including 
illustrations. Moreover, a climate neutral hosting displays high quality, providing the users of board.net with a 
virtually uninterrupted real-time connection to the system, fast loading and safekeeping of all completed and 
unfinished projects in the cloud sphere without changing them [2; 3], which allows teachers and students 
return to them and reuse multiple times with or without further alternations. At the same time, no one has an 
excess to a particular board without a certain direct link or a specific name of the needed virtual file that 
creates a sense of security in the global network and a certain degree of privacy, which, in the scope of the 
educational system, additionally helps students to stay attentive and focused on the material provided. 

 In order to get accustomed with board.net and its characteristic features one only has to type the very 
name of the platform in a search bar. The official website with the excess to the interactive board [3] 
(https://www.fairkom.eu/en/boardnet) additionally provides its users with the information in German and 
English including a short description of the service, the main principles of its operation, FAQ's about the 
platform, the overall data about the company itself together with the list its other products. 

The opening page [4] (https://board.net/) displays the greatest advantages of the board and offers to 
create a new one or open an existing one by entering its name in the bar. Is the users have never tried 
working with the platform before, they may test it by clicking on the “Test here!” hyperlink and get acquainted 
with a default board and its features. 

When the name of the board is chosen or the link is used, one can start working on a project. At first, 
board.net reminds a virtual pad to make notes in. However, the more you get acquainted with it and its 
features (https://git.fairkom.net/hosting/board.net/-/wikis/board-features), the more it reminds you an interactive 
board your teacher or you have may have used during a class.  

There are several panels to look at. The central one is white, representing a digital endless page, where 
all tasks, notes, links and other types of material is displayed. Starting with the left upper corner, the upper 
horizontal panel, in its turn, offers a choice of four standard font types – bold, italic, underline and strikethrough 
– with keyboard shortcuts for quick option selection. To the right behind them there are the designations of 
numbering and markers for the design of lists. The latter, as well as any distinguished word, word combination 
or sentence, may also have an indent or an outdent. The round arrow icons allow the users to go to different 
versions of the document back and forth to delete or add some changes and get back to the current page 
view. 

One of the distinctive features of board.net is an opportunity to choose a particular color to make every 
doing of a certain user visible to other participators and make his or her supplementations well-distinguished. 
Besides, there is a way to turn this feature of by clicking on the crossed eye icon and confirm the action. 

Every text and attachments to it can be freely aligned left and right, as well as centered and justified to 
meet the requirements of the whiteboard users. As for the attachments, i.e., additional materials and sources 
of information, the platform provides the opportunity to create and attach various types of them to the virtual 
document. For example, if one needs to structuralize the data and work separately to consider each part of it, 
he or she may click on the table icon to create one and then to fill it in. Table sizes can be selected 
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immediately or modified while editing by adding or removing rows and columns. The maximum number of cells 
vertically is 10, when the biggest possible number of the horizontal ones equals 20 cells. Apart from tables, 
one  may insert a drawing into the board by clicking on the icon of a triangle and a circle combined. The 
drawing tool lets its users exercise their imagination and creativity in real time and make their project more 
vivid. URL-links may be added by one click on the chain link icon, whereas in order to insert images from the 
computer or gadget storage one has to click on the picture icon. Separately, it is important to note the function 
of highlighting headings in the text using the list provided by the program to choose from. Among the text 
editing functions, we also need to mention the possibility to add notes and comments to certain written 
elements and parts, after selecting the needed one. 

The features, located in the upper right corner, relate to the settings of the file in general. The icon with 
back&forth arrows indicates the function of importing or exporting a file to the board. The first allows users to 
upload documents from the computer or any other gadget storage as images, mentioned higher. The latter 
makes it possible to export the finished board in several available formats, for example: html, pdf, odf, which is 
an open document format, doc and others. The clock icon denotes a timeslider, which shows the history of the 
project editing. The star sign may be applied to mark the corrections, which can be done by a teacher in the 
scope of the educational process, and to save the revision, later displayed in the history timeline. The FAQ 
icon is a hyperlink to the very section of the official Faircom website, which can be used if new questions about 
board.net and its features keep occurring.  

In order to see and alter the general settings of the pad one has to click on the gear icon. It will open the 
list of additional functions considering the view of a particular user and including the opportunity to decide on 
whether to always show the chat – another distinctive feature of the platform, providing all users of the project 
with communication in real time – on the screen as well as the users and authorship colors, which are offered 
to help distinguish who is wring and where. Moreover, one can choose whether to turn on the numeration of 
lines, the installed spell check, edit the slideshow view and change the font type (out of eight) or the 
language (out of 109 available). The human silhouette sing means the number of users present at the 
moment, allowing them to read their colleagues’ or groupmates’ (nick) names and get acquainted with the 
colors they have chosen to be marked with. 

In order to invite new participants, one has to share the name of the board or share the link, deciding 
whether to enable editing for the upcoming users or to allow only reading. 

The set of features and allowances described higher enable the consideration of board.net as a platform 
for distance learning in both schools and higher educational establishments. In the current paper we suggest 
considering the options for using boards in each educational environment separately. The general difficulty of 
introducing distance learning in schools, especially primary, comes from the peculiarity of children's perception 
of information, interaction with the world and people around, psychological and mental development, level of 
learning and motivation to stay in class and participate in it. Despite the higher level of awareness and 
motivation of secondary school students, they often lack the self-organization necessary for the lesson that is 
why such students, together with those staying on the primary level of education,  need constant supervision 
from the teacher and his or her direct active involvement in the classroom, which means providing such 
students with knowledge in the format of synchronous distance learning with the use of computer programs 
that allow the usage of cameras and microphones to transfer the form of a classic lesson in the online space. 
In this case, board.net – a modern version of the usual school board – can be used in conjunction with 
programs for video conferencing as a visual component of the lesson.  

As for high school students and the representatives of higher educational establishments, their prior 
knowledge of subjects and well-developed skills and abilities to operate with the known information, regulate 
their own activities during the lesson and understand the motivation to participate in the lesson in general allow 
teachers to be not only the organizer and controller of student activities, but also to act as a supervisor, having 
previously provided the students with the necessary materials for the lesson. At such learning levels, distance 
learning can be both synchronous, involving classes at a specific time and the presence of all members of the 
group or class and the teacher, and asynchronous, i.e., independently for each student with or without the 
involvement of the teacher. In terms of technical and organizational preparation for the lesson, the teacher 
may not use video conferencing programs, organizing materials exclusively in board.net, which allows 
presenting new information with comments and explanations and is also aimed at developing macro and micro 
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skills other than speaking; though enable the communication between the classmates and the teacher in the 
chat-messenger. Besides, the functions of the cloud service together with its stable software allow the users to 
work on the platform in the absence of conditions and tools necessary for normal learning and even in with 
unstable Internet connection, which were faced by the students of Ukrainian educational institutions, who 
remained in the country during martial law. 

In order to confirm that the interactive etherpad board.net can be used in learning independently, we 
conducted an experiment by inviting a group of Ukrainian second-year students of the School of Foreign 
Languages to attend a distance learning lesson in English / an educational event in the form of a workshop, 
which was held on the platform. During the workshop, the students had to work with already known materials 
and get acquainted with new information, namely, the grammatical topic and to process it themselves, turning 
to the trainee for help, if necessary. The main materials were based on a topic (“Call of the Wild”), already 
familiar to the students, providing them with the skills and abilities to master the acquired knowledge of 
vocabulary and grammar, which, in its turn, enabled the application of the third type of complete orientation 
when the students followed the steps offered by the trainee and constructed the rules themselves, working 
them out. Prior to the workshop, the students were given a link to the particular board with already prepared 
tasks, questions and general explanations and suggested entering their names and colors to be indicated with 
(see Fig. 1 below). 
 

 
Fig. 1. Greeting 

 
The first task for the students was from their Upstream B1+Student’s Book. It was provided on the board 

as an image whereas the answer space was presented and numbered below depicted in Fig. 2 on the 
following page. Two students volunteered to begin while their groupmates could share their opinion in the chat. 
 

 
Fig. 2. Task 1. Answer the questions 

 
The second task (represented in Fig. 3) was connected with active vocabulary and markers. The 

students had to get acquainted with the text and fill in the gaps with the variant provided, writing them under 
the image. 
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Fig. 3. Task 2. Read the text and fill in the gaps 

 
The next task involved familiarizing the students with the grammatical scheme (see Fig. 4).  
 

 
Fig. 4. Direct and indirect questions 

 
In the chat, they could ask questions about understanding the rule and further work it out in the following 

exercise depicted in Fig. 5. Board.net provided us with an opportunity to add the slide with explanations and 
allowed the continuous communication with the students. 
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Fig. 5. Practice the rules 

 
Later on the students were shown an image with their active vocabulary (see Fig. 6), asked to check the 

translation with their own, discussing their variants in the chat if necessary, and make up sentences to 
memorize the collocations better, writing them under the image. 

 
Fig. 6. Task 3. Vocabulary practice 
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The last but not the least task, provided in Fig. 7 below, was to click on the attached link to get 
acquainted with a YouTube video and answer the questions below. 

 

 
Fig. 7. Task 4. Watch the video and answer the questions 

 
When the lesson was over and the students were thanked for their participation, we could draw a 

conclusion that despite the fact that not all students were able to join the class for personal reasons, and some 
had to leave the class to rejoin later, the platform proved to be one where the students can freely write and 
leave comments; read, getting acquainted with the visuals; watch videos,  developing listening skills, as well 
as maintaining constant communication with classmates and the teacher, who in his or her turn can observe 
and supervise the answers, offer new tasks and explain something unclear, basically conducting the lesson 
without a video presence. Though board.net does not provide the feature enabling video calls, yet, it allows the 
users to interact with each other and work on projects together, which, within the educational system, means 
that students upgrade their micro and micro skills, stay in touch with their groupmates and the teacher, feel as 
students no matter what conditions they are under and have an opportunity to go back to the same board 
whenever they want to look through the material and revise it. Later on, this very board may turn into the 
complete compendium if the teacher decides to continue uploading the materials and notes for the next 
lessons in the same virtual file. 

As we have demonstrated the possibility of the successful inclusion of the platform into the list of 
interactive services that can modernize the educational system, especially in the distance learning format, we 
find it necessary to identify the level of compliance of board.net in comparison with its competitors within the 
framework of learning. Let’s consider the etherpad’s advantages and disadvantages comparing with Miro, 
Jambord and Zoom whiteboard. Miro is a well-known platform in the sphere of education, often used by 
teachers to conduct lessons. The main differences it displays, compared to board.net, are: the necessity to 
register an account; the availability of only three boards in a demo version, though they seem to be large and 
may contain much information; and the opportunity to use such features as tags, stickers, figures, cards, 
voting and stickies capture – a function of copying written information from a screenshot. Moreover, a board in 
Miro also has a larger variability of text editing tools. However, its share mode allows other users to edit the file 
and leave comments only if they have a premium account [18] (https://miro.com/online-whiteboard/), which 
makes the platform useful only as a visual addition to the lecture, where board.net provides its users with the 
freedom to fully dive into the project and work simultaneously. Furthermore, the payment for board.net usage 
is optional and is only requested from companies and organizations if they want to formally introduce the 
platform into their workflow.  

Jamboard, in its turn, is more similar to board.net according to its characteristics and functioning, 
reminding the combination of Google Docs and a whiteboard: it provides its users with basic features and tools 
like text implementation, erasers, import and export of the finished version, though only in a limited number of 
formats, for free. However, unlike board.net, this platform synchronizes with Google Meet and may be used 
during a video conference [8] (https://edu.google.com/jamboard/), which allows students to expand the scope 
of the skills they can develop during the lesson. Yet, if Jamboard is used outside of the video call, it provides 
almost the same services board.net does, except a chat, a comment section and tables the former lacks.  

Zoom whiteboard has a similar set of tools to work with as well, including a text editor, an eraser and a 
bin, though it is smaller than the one board.net offers [26] (https://support.zoom.us/hc/en-
us/articles/205677665-Sharing-a-classic-whiteboard). Besides, Zoom board is almost inseparable from the 
video conference platform itself, implying that it is impossible to add extra files to it, create hyperlinks out of the 
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text or even open it without Zoom turned on. The only way the information displayed on the board may be kept 
and then distributed is with the help of the “save to the album” option. 

General information comparing different characteristics of online boards is presented in Table 1. 
 

Table 1. Interactive Board Comparison 

Indicator board.net Miro Jamboard Zoom Whiteboard 

Registration - + - - 

Payments Volutary For the premium 
version 

- - 

Number of frames 
available 

Unlimited canvas 3 frames (in a 
demo version) 

20 frames 1 frame 

Full usage in the 
learning process 

+ 
(independently or 

with video 
conference 
programs) 

+ - 
(with video 
conference 
programs) 

+ - 
(with Google Meet) 

+ - 
(inseparable from 

Zoom) 

Timeslider + - - - 

Opportunity to 
share 

+ + + - 

Opportunity to edit + + - 
(available in 

premium version) 

+ + 

Comments 
available 

+ + - 
(available in 

premium version) 

+ - 

Chat + + - - 

Voting availability - + - - 

Cards - + - - 

Import / export + + + - 
(only export in pdf 
and jpeg format) 

+ - 
(only export in jpeg 

format) 

History + + - - 

Background - - + - 

Authorship colours + - - - 

Text editor + + + - 

Font types & colors + + - + - 
(only types) 

Shapes + + + + 

Stickies capture (a 
function of copying 
written information 
from a screenshot) 

- + - - 

Stickers - + + - 

Links + + - - 

Drawing tool + + + + 

 
Thus, we can conclude that although board.net falls behind some of its competitors in terms of 

functionality, it also has enough advantages, the main of which is the ability to be used for distance learning 
both independently and as an auxiliary platform and attract everyone who owns a link to the board to 
participate in the lesson. 



ISSN 2307-9770. Engineering and Educational Technologies, 2022, 10 (2), 56–68.  
CC-BY © KrNU, EETECS, Nalyvaiko O. , Vakulenko A., 2022 

 

 

66 

IV   Discussion 

Using an online whiteboard requires certain skills from all participants in the educational process, but 
the main burden naturally falls on the teacher, so it is important, first of all, to develop his ability to work with 
tools such as online whiteboards. In this regard, it may be interesting to highlight the most important factors or 
competencies that a teacher needs to develop on the way to improve his skills in organizing a digital didactic 
space. Tatli & Kiliç [28] took part in the project “Movement of Enhancing Opportunities and Improving 
Technology” and found no significant difference between the use of interactive whiteboard features and 
gender, educational level or subject area. However, a significant difference was found between the use of 
interactive features and professional experience, urban versus rural, possession of digital learning tools, 
previous experience with interactive whiteboards, duration of use, frequency of use. Thus, it can be concluded 
that these parameters need to be developed as a matter of priority [28]. 

The introduction of interactive technologies is an important factor in modern education, especially in 
times of crisis. Online boards are one of the most effective ways to increase student engagement in a subject. 
A study by Mata L., Lazar G., & Lazar I. [16] which was aimed at studying the influence of the level of 
education on the attitude of students to interactive whiteboards (in higher education). Their survey involved 
different levels of undergraduate, graduate and doctoral education. The questionnaire consisted of 4 sections 
focused on the accessibility of using the interactive whiteboard and the components of pedagogy, psychology 
and group interaction. The results obtained revealed the presence of significant differences between students 
of different levels of education in relation to certain factors, the use of online boards as a means of interactive 
learning. Despite some positive feedback about interactive whiteboards, students are only gradually accepting 
the introduction of new technologies along with their higher levels of education [16]. 

Online boards are primarily a means for teamwork and an important factor in this process is the 
selection of leaders among students and the development of leadership skills. In this context, online boards 
can act as an online discussion forum for team interaction and solving learning problems in the most efficient 
way. McRay J., Goertzen B., & Klaus K. [17] review the "Discussion Module" session assigned in the Graduate 
Leadership Theory Online Course. The assignment was designed to stimulate higher-level thinking, put 
leadership theory into practice, and promote broad communication among students in an online learning 
environment using a common online whiteboard communication tool. The participants of the session 
emphasized that the task led to a high level of engagement and critical thinking in the online learning 
environment. 

An integral factor in modern education is the introduction of gamification elements [29] into the 
educational process. The potential of online boards in this process is quite large, especially when learning 
foreign languages. Hadi F. & Darmawan A. [10] in their study examine the impact of online whiteboards as a 
platform for learning gamification in the process of learning a foreign language. The result of this study showed 
that the introduction of this digital communication tool has created an exciting atmosphere in learning in 
general and speaking in particular. As a result, these observations showed that students were very actively 
engaged in oral communication activities. The result of the data from the questionnaire showed that the 
majority of students were enthusiastic about learning conversational speech with the help of learning tools of 
board games using online boards. 

Crisis phenomena in learning, such as quarantine or natural disasters, can cause disruptions in the 
usual online learning. In this case, students study asynchronously and the output in this case can be online 
whiteboards, which are often used as a pedagogical tool in traditional, hybrid and online higher education 
courses. Carr J. [7] points out that future teachers may be frustrated by the monotonous structure of traditional 
asynchronous online forums. In teacher training, we affirm that we understand that future teachers learn 
differently. However, most of the tasks have a linguistic focus. This demonstration of knowledge is not effective 
for everyone. To support all students, educators can find ways to stand out by incorporating alternative 
asynchronous discussion and interaction platforms such as Flipgrid and BookSnaps and other tools. Which 
greatly diversifies learning and will help future teachers to see the pros and cons of asynchronous interaction 
from their own experience. 
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V   Conclusion 

On the whole, board.net is a promising cloud platform with a set of various functions and tools that can 
be used in the learning process. There is no doubt that its usage in the scope of the remote learning will 
improve the quality of education and help minimize the time and effort spent on the processing of information 
and the acquisition of knowledge by students. Board.net can be freely applied in education both together with 
other related programs as an alternative basis for online classes, and on its own. The high quality of the 
platform, simple interface and constant updates and suggestions from the technical team makes it convenient 
and stable to use for both teachers and students, who can work on tasks at the simultaneously – one just 
needs the link – relying entirely on tips and explanations from the teacher (for example, to get acquainted with 
a new topic), or study relatively independently. In addition, students who do not have the opportunity to attend 
classes regularly for personal reasons such as health conditions or a difficult life situation can return to a 
certain board when it is convenient for them to continue studying in an asynchronous remote format. 

Research prospects. In the future, we plan to continue studying the issue of introducing modern 
technologies into the educational system for its smoother, but more effective adaptation to the needs of 
students and teachers, paying attention to programs and interactive platforms that improve the educational 
process. 
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Abstract. The article deals with visualization of educational information of the discipline "Intelligent and Information 
Systems" using Adobe Animate. It is determined that the quality of students' learning depends on the quality of 
educational content and its visualization. It is established that one of the newest technologies is the creation and use 
of interactive electronic posters, which are a means of presenting and mastering educational material, increasing 
student activity and interest in studying the necessary educational content of the discipline "Intelligent and 
Information Systems". The popularity of using Microsoft Office PowerPoint for visualization of educational content is 
substantiated. and pointed out some of the shortcomings of the environment as a means of creating interactive 
electronic posters. Examples of services for creating interactive electronic posters available on the Internet (Gloster, 
ThingLink, Genial.ly, Canva, H5P etc.) are given, elements of interactivity that teachers can use in the process of 
conducting classes with students are identified. The Adobe Animate system was considered as an environment for 
the visualization of educational material for the first time. The possibility of using the Adobe Animate system as a tool 
for creating interactive electronic posters has been proved on the created poster example, designed to visualize the 
educational content of the discipline "Intelligent and Information Systems". The example of the interactive electronic 
poster "Unmanned Vehicle" created by the authors proves that Adobe Animate is not only a good vector editor and 
environment for creating animation, but also a powerful environment for visualizing educational material. Namely, a 
tool for creating interactive electronic posters. In a specific example, it was proved that in Adobe Animate you can 
create interactive electronic posters with the subsequent use of the following interactivity effects: the ability to open 
and close the corresponding entries; the ability to make certain images visible and invisible, the ability to create 
tooltips. The authors suggest that the Adobe Animate system hides many unexplored opportunities for use in 
education, as this environment is a good vector editor and has a built-in Java Script programming language. The 
lecturer has the opportunity to use interactive electronic posters created in Adobe Animate on his own website or in 
his own electronic textbooks. 
Key words: Adobe Animate, visualization, interactive electronic poster. 

 

Візуалізація навчальної інформації дисципліни «Інтелектуальні та 
інформаційні системи» засобами Adobe Animate 

Мамута М. С., Рибалко О. О.  

Національний технічний університет України “Київський політехнічний інститут імені Ігоря Сікорського”, Київ, Україна 
Прилуцький гуманітарно-педагогічний коледж імені Івана Франка, Прилуки, Україна 

 
Анотація. У статті розглядається питання візуалізації навчальної інформації дисципліни «Інтелектуальні та 
інформаційні системи» засобами Adobe Animate. Визначено, що якість засвоєння студентами навчального 
матеріалу залежить від якості освітнього контенту та його візуалізації. Встановлено, що однією з новітніх 
технологій є створення та застосування інтерактивних електронних плакатів, які є засобом уявлення і 
засвоєння навчального матеріалу, підвищення активності та інтересу студентів до вивчення необхідного 
навчального контенту дисципліни «Інтелектуальні та інформаційні системи». Обґрунтовано популярність 
використання для візуалізації навчального контенту Microsoft Office PowerPoint та вказано на деякі недоліки 
середовища як засобу для створення інтерактивних електронних плакатів. Наведено приклади сервісів для 
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створення інтерактивних електронних плакатів, які є в мережі Інтернет ( Gloster, ThingLink, Genial.ly, Canva, 
H5P та ін.), визначено елементи інтерактивності, які можуть використовувати викладачі у процесі проведення 
занять зі студентами. Вперше розглянуто систему Adobe Animate як середовище для здійснення візуалізації 
навчального матеріалу. На прикладі створеного інтерактивного плаката, призначеного для візуалізації 
навчального контенту дисципліни «Інтелектуальні та інформаційні системи», доведено можливість 
застосування системи Adobe Animate як засобу для створення інтерактивних електронних плакатів. На 
прикладі створеного авторами інтерактивного електронного плаката «Безпілотний автомобіль» доведено, що 
Adobe Animate є не тільки хорошим  векторним редактором та середовищем для створення анімації, але й 
потужним середовищем для візуалізації навчального матеріалу. А саме, засобом для створенням 
інтерактивних електронних плакатів. На конкретному прикладі доведено, що в Adobe Animate можна 
створювати інтерактивні електронні плакати з подальшим використанням наступних ефектів інтерактивності: 
можливість відкривати та закривати відповідні записи; можливість робити певні зображення видимими та 
невидимими, створення спливаючих підказок. Автори висловлюють припущення, що система Adobe Animate 
приховує ще багато недосліджених можливостей для використання в галузі освіти, оскільки дане середовище 
є хорошим векторним редактором та має вбудовану мову програмування Java Script. Інтерактивні електронні 
плакати, створені в Adobe Animate, викладач має нагоду використати на власному сайті або у власних 
електронних навчальних посібниках. 
Ключові слова: Adobe Animate, візуалізація, інтерактивний електронний плакат. 

І   Вступ 

Сьогодні йде активний пошук шляхів для підвищення якості навчального процесу, спрямованого 
на формування освітніх результатів на основі використання сучасних інформаційних технологій [1]. У 
процесі дистанційного навчання всі викладачі використовується комп'ютерну техніку й електронні освітні 
ресурси, які є відмінним інструментом навчання. Саме тому в сучасній галузі освіти роль викладача 
полягає в тому, щоб адаптувати нові технології й успішно поєднувати у процесі проведення лекцій 
інформаційно-комп'ютерні технології з традиційними методиками викладання.  

Комп'ютерні технології розвиваються достатньо швидко, створюються нові програми різних типів, 
які викладач може успішно застосовувати у навчальному процесі. Це можуть бути нові програми для 
створення мультимедійних наочних матеріалів [2]. Проте частіше всього, викладачів не завжди 
задовольняють електронні освітні ресурси, які можна знайти в інтернеті. Причина даної проблеми 
полягає в тому, що електронні матеріали і ресурси не завжди підходять для розв’язання конкретних 
задач у навчальному процесі, адже кожний викладач створює свій курс лекцій. Тому й потрібно 
працювати не лише над створенням лекційного матеріалу, а й засобами візуалізації цього матеріалу. В 
даний час сучасний викладач має в розпорядженні різні програми, які дозволяють створювати ЕОР, 
зміст яких слугує для унаочнення навчального матеріалу [3].  

Сприйняття візуальної інформації є фізіологічною основою життєдіяльності людини:  
- 90% інформації людина сприймає через зір;  
-  продуктивність людини, яка працює з візуальною інформацією на 17% вище;  
- 10% людина запам’ятовує з почутого, 20% – з прочитаного і 80% – з побаченого і зробленого;  
- людина на 323% краще виконує інструкцію, якщо вона містить ілюстрації [4]. 
Використання таблиць, схем, малюнків сприяє швидкому запам'ятовуванню і осмисленню 

навчального матеріалу. З урахуванням сучасних технічних можливостей ідея наочності і візуалізації 
інформації в навчальному процесі набуває нових рис [5]. 

Термін «візуалізація» походить від латинського «visualis» – те що сприймається очима, наочний, і 
тому викладачі та вчителі трактують візуалізацію як спосіб забезпечення наочної реальності. З появою 
мультимедіа питання реалізації наочності навчального матеріалу придбали нову якість. У наш час 
мультимедіа-технології — це один з перспективних напрямів інформатизації навчального процесу  
[6]. 

Мультимедіа-технології відкривають принципово нові методичні можливості для викладача. Вони 
інтегрують у собі потужні розподілені освітні ресурси, які можуть забезпечити середовище формування 
та прояву ключових компетенцій викладача, до яких належать, у першу чергу, інформаційна і 
комунікативна [7, 8].  

Метою роботи є дослідження програмного середовища  Adobe Animate як засобу для 
візуалізації навчального матеріалу на основі створеного авторами в Adobe Animate інтерактивного 
плаката з навчальної дисципліни «Інтелектуальні та інформаційні системи». 
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ІІ   Матеріал і методи дослідження 

Для реалізації поставленої мети застосовано такий комплекс методів: теоретичного аналізу, 
порівняння, обґрунтування, узагальнення, систематизації теоретичного та практичного матеріалу, 
формулювання і систематизації висновків.  

В наш час для візуалізації навчальної інформації усі викладачі та вчителі використовують у своїй 
роботі електронні плакати. Вони витіснили поліграфічні плакати, які використовувались педагогами в 
минулому столітті. Плакат – це наочне зображення, що ілюструє факт, правило, явище чи іншу 
інформацію, виражену переважно у графічній формі, з необхідними лаконічними текстами. Плакати 
створюються з метою підвищення наочності та ефективності процесу навчання.  

Електронні плакати можна розділити на мультимедіаплакати та інтерактивні плакати [8]. 
Мультимедійний плакат містить сукупність відео-, аудіоінформації, а також статичну графіку (звичайні 
ілюстрації) та текст. Інтерактивний плакат також може бути мультимедійним, але має ще й додаткові 
властивості, що забезпечують зворотний зв'язок зі здобувачами знань. Інтерактивність забезпечується 
за допомогою використання посилань, кнопок переходу, областей текстового чи цифрового введення 
тощо. Інформація пред'являється не відразу, вона з`являється під керівництвом викладача [9]. 
Електронні інтерактивні плакати містять набагато більше навчальної інформації, ніж звичайні та дають 
кращий дидактичний ефект за рахунок вищого рівня залучення інформаційних каналів сприйняття [11]. 
Але потрібно слідкувати, щоб вони відповідали критеріям і показникам якості інформаційно-
комунікаційних технологій навчання [11; 12]. 

Інтерактивні плакати на відміну від поліграфічних плакатів багатофункціональні. Вони 
створюються для того, щоб інформаційно-комунікаційна система озивалася на які-небудь дії 
користувача. У процесі розробки інтерактивних плакатів використовуються різні інтерактивні елементи 
(гіперпосилання, кнопки переходу, області введення і т. д.), які й забезпечують інтерактивність [13]. 

Використання інтерактивних електронних плакатів слугує засобом активізації розумової діяльності 
студентів у процесі сприйняття й оброблення інформації та в процесі пізнання. Крім того, наочність є 
методом для активізації уваги. Для успішного засвоєння інформації необхідно, щоб увага студентів була 
сконцентрована на процесі навчання [14].  

Спостерігаючи за появою нових сервісів для створення інтерактивних плакатів у мережі Інтернет, 
можна зробити висновок, наскільки взагалі важлива проблема візуалізації навчального матеріалу. Без 
знання мови програмування педагог може створювати інтерактивні плакати в сервісах: Gloster, 
ThingLink, Genial.ly, Canva, H5P та ін. Процес програмної реалізації інтерактивних плакатів складається 
з декількох етапів: вибір основи (готове зображення) для інтерактивного плаката; додавання міток 
(іконок) з текстовими підказками, посиланнями на відео, музику або зображення. Такі інтерактивні 
плакати легко вбудувати в свій сайт або блог (наявний код для вставки), а також у будь-який момент 
можна відредагувати. Але зазвичай сервіси такого типу спочатку безкоштовні, а потім за користування 
потрібно платити. 

Зазвичай педагоги для візуалізації навчального матеріалу використовують Microsoft Offіce 
PowerPoint. Але завдяки типовій презентації не завжди можливо відобразити повною мірою всі 
взаємозв'язки між навчальним матеріалом і наданими інформаційними процесами та об'єктами. Багато 
педагогів застосовують тригери, використання яких дозволяє активізувати спілкування між студентами 
та викладачем. Починаючи з версії Microsoft Office 2010, тригери виставляються просто. Спочатку 
потрібно застосувати до виокремленого об’єкта анімацію, а потім обрати Тригер/Після клацання. У 
такий спосіб можна закрити відповідні об’єкти і в потрібний для викладача момент їх відкрити. Для того, 
щоб більш впевнено керувати об’єктами PowerPoint, потрібно використовувати мову програмування 
Visual Basic for Application. Вважаємо, що Microsoft Office PowerPoint є універсальним середовищем для 
візуалізації навчального матеріалу, але для створення інтерактивних плакатів слід використовувати 
більш сучасні програми. 
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ІІІ   Результати 

Пропонуємо розглянути приклад візуалізації фрагменту навчального матеріалу дисципліни 
«Інтелектуальні та інформаційні системи» за допомогою електронного інтерактивного плакату, 
створеного в Adobe Animate.  

Adobe Animate (Adobe Flash), існує вже 25 років і за цей час дуже змінилася. 
Технологія Macromedia Flash виникла в 1995 році та офіційно була перейменована в Adobe Flash 

у 2005 році. У лютому 2016 року продукт Adobe Flash було перейменовано в Adobe Animate 
Інтерактивні електронні плакати можна створювати і в Adobe Flash, але з кінця 2020 року компанія 

Adobe перестала підтримувати файли створені в Adobe Flash. Тобто в жодному з браузерів продукт, 
створений в Adobe Flash, відтворюватися не буде. Файли у форматі *swf взагалі не відтворююся, а до 
файлів, збережених у форматі *exe антивірусні програми «відносяться» з великою агресивністю. Тому 
педагоги, які звикли користуватись Adobe Flash, додатково використовують одну з програм-компіляторів 
(наприклад, Smart Installer) і створюють інсталятор з *swf-файлів. 

У середовищі Adobe Flash, можна використовувати дві мови програмування: Action Script 2.0 та  
Action Script 3.0.  

Мова Action Script 2.0 дуже проста і може бути використана викладачем, у якого немає глибоких 
знань програмування. Для того, щоб користуватись Action Script 3.0 потрібно добре знати мову 
програмування Java Script. Але результат той самий, що й з використанням Action Script 2.0.  

З використанням цих мов програмування краще створювати електронні навчальні посібники.  
Оскільки компанія Adobe займається програмами, призначеними для створення електронних 

ресурсів, призначеними для роботі в мережі Інтернет, то в 2015 році Adobe Flash перестала існувати і 
замість неї з`явилась Adobe Animate. У цій програмі можна створювати продукти з використанням мови 
Action Script 3.0,  HTML 5 Canvas, AIR for Desktop, AIR for Android, AIR for iOS. Компанією Adobe 
заплановано використовувати дане програмне середовище з метою створення анімації для 
використання в мережі Інтернет. 

У цій статті розглянемо конкретний приклад та доведемо можливість створення інтерактивних 
плакатів у середовищі Adobe Animate.  

Розглянемо освітній електронний ресурс, створений в даному середовищі для інтерактивної 
візуальної підтримки фрагменту навчального матеріалу предмета «Інтелектуальні та інформаційні 
системи». 

Щоб створити сучасний інтерактивний плакат у середовищі Adobe Animate, обираємо HTML 5 
Canvas. Електронний освітній ресурс, створений в HTML 5 Canvas потрібно зберігати у форматі *html. 
Це дасть можливість вільно використовувати його в on-line при наявності інтернету або of-line, якщо 
доступ до інтернету з якоїсь причини відсутній.  

На сцені розташовуємо весь матеріал, потрібний для плаката (рис. 1). Автомобіль та назви його 
датчиків. Дану роботу краще виконати в середовищі Photoshop або в інших графічних редакторах.  

Середовище Adobe Animate є потужним векторним редактором. Тому малюнки можна виконувати 
безпосередньо в цьому середовищі. 

Поки що це звичайний плакат, який можна або роздрукувати, або використати у процесі 
демонстрації презентації. Щоб плакат став інтерактивним, потрібно закрити всі назви та створити 
кнопки для того, щоб назви складових можна було закривати та відкривати. Тому створюємо малюнки в 
середовищі Adobe Animate. А саме, малюємо прямокутники та круги зеленого та червоного кольору 
(рис. 2). 

Спочатку користувач бачить лише звичайний електронний плакат. За допомогою кнопки 
червоного кольору можна закрити всі назви одночасно. Кнопка зеленого кольору надає можливість 
одночасно відкривати записи. Кнопку зеленого кольору в даному плакаті ставити не обов`язково, 
оскільки записів небагато. Можна по черзі натискати на зображенні заокруглених прямокутників та 
відкривати відповідні записи (рис. 2). 

Без застосування мови програмування Java Script та відповідних перетворень жоден елемент 
плаката не буде працювати. Тому всі зображення, які закривають записи, перетворено на символи та 
обрано «Фрагмент ролика» на панелі властивостей.  
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Рис. 1. Перший етап створення плакату 
 

 
Рис. 2. Другий етап створення плакату 

 
На цій же панелі кожному об`єкту обов`язково надається ім`я. Зображення червоного та зеленого 

кольору перетворено на символи та обрано «Кнопка». Кожній кнопці надається теж відповідне ім`я. Слід 
створити ще один шар та ввести відповідний програмний код, написаний на Java Script. Щоб перевірити, 
чи буде працювати дана програма, потрібно натиснути: Управление/Тестировать ролик  ( Ctrl+Enter). 
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Якщо зображення з`являється в браузері і всі елементи працюють, то можна перейти до роботи над 
наступними ефектами інтерактивного плаката. 

У браузері файл відображається з відкритими назвами, як звичайний електронний плакат. Функції 
зеленої та червоної кнопок вже описані. Натискаючи на зображення заокругленого прямокутника, можна 
по черзі відкривати записи, спілкуючись зі студентами (рис. 2). 

Розглянемо ще один ефект інтерактивності, який дозволяє розмістити на інтерактивному плакаті 
досить велику кількість інформації. Зверніть увагу на круги помаранчевого кольору. Це кнопки, при 
натисканні на які з`являється відповідна інформація (рис. 3). У процесі натискання на зображення 
заокруглених прямокутників зеленого кольору, на яких розміщено написи, ці прямокутники з написами 
зикають (стають невидимими).   

 

 
Рис. 3. Третій етап створення плакату 

 
Оскільки в даному середовищі можна створювати кнопки, то можна використати такий ефект, як 

спливаючі підказки. Ці підказки з`являються у процесі наведення курсора на інтерактивний елемент. 
На плакаті розташовані круги синього кольору. При наведенні курсора з`являються рисунки 

відповідних складових. При відведенні курсора від обраної кнопки зображення зникає (рис. 3). Слід 
зауважити, що всі малюнки повинні бути векторними.  

Отже, за допомогою кнопок помаранчевого кольору користувач може відкрити всю інформацію, 
яка є на плакаті. А за допомогою кнопок синього кольору він може побачити лише одне зображення. 
Щоб побачити дане зображення ще раз – потрібно знову підвести курсор до даної кнопки. 

У такий спосіб можна розташувати досить велику кількість інформації. Це залежить від педагога, 
який вирішує, який саме навчальний матеріал потрібно подати студентам.  

У середовищі Аdobe Animate можна зберегти файли так, що даний інтерактивний плакат не 
втрачає своїх можливості ні при наявності інтернету, ні при його відсутності. Якщо налаштувати 
параметри публікації та натиснути: Опубликовать, то всі об’єкти інтерактивного плаката будуть 
працювати лише при наявності в користувача інтернету (Файл/Параметры публикации; 
Файл/Опубликовать).  
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Для того, щоб можна було працювати без наявності інтернету, потрібно відкрити збережений 
файл в одному з браузерів, натиснути на вільному полі праву кнопку миші та у контекстному меню, що 
з`явиться, обрати: Зберегти як…Потрібно пам’ятати, що для обох випадків слід використовувати 
векторні зображення. Растрове зображення не буде відображатись у браузері.  

У випадку роботи з растровим зображенням у середовищі Adobe Animate потрібно виконати: 
Модификация/Растровое изображение/Векторизация… Слід відмітити, що у випадку перетворення 
растрового зображення у векторне – дане зображення втрачає якість. Тому над ним слід попрацювати. 
А саме, зафарбувати деякі області, які «змінили» колір після векторизації малюнка. Взагалі середовище 
Adobe Animate є хорошим векторним редактором і бажано всі рисунки виконувати саме в цьому 
середовищі. 

Отже, ми довели, що в Adobe Animate можна створювати інтерактивні електронні плакати для 
подальшого використання наступних ефектів інтерактивності: 

- можливість відкривати та закривати відповідні записи, формули, рисунки; 
- можливість робити певні зображення невидимими; 
- можливість створення спливаючих підказок. 
Даний інтерактивний плакат є однорівневим. Але дане середовище дозволяє створювати 

дворівневі та трирівневі плакати, використовувати їх на сайтах та в електронних посібниках.  

IV   Обговорення 

Програмне середовище Adobe Animate (попередня назва Adobe Flash) як засіб візуалізації 
навчального матеріалу науковці почали розглядати порівняно недавно. Взагалі Adobe Flash розглядали, 
як середовище для створення  анімації та для створення ігрових програм. Вітчизняні та закордонні 
автори почали застосовувати дане середовище для візуалізації навчального матеріалу досить недавно. 
Група авторів [14] розглядає  можливість візуалізації навчального матеріалу засобами flash-технологій 
на прикладі вивчення тригонометричних функцій.  

Автор [15] розглядає  можливість використання інтерактивного плаката в галузі освіти. Розглянуто 
приклади інтерактивних плакатів з фізики, які створені засобами Adobe Flash. Автор описує основні 
елементи керування інтерактивністю та уточнює варіанти побудови інтерактивних плакатів: однорівневі 
та багаторівневі плакати.  

В Adobe Flash можна використовувати java-аплети [16]. Автор розглядає спосіб розширення 
функціональності LMS Moodle під час створення електронних навчальних курсів (ЕНК) для 
математичних дисциплін, зокрема ЕНК «Елементарна математика» за рахунок використання технологій 
flash і Java-аплетів. Наводить конкретні приклади, аналізує використання flash-додатків і Java-аплетів. 
Розглядає різні способи вставки формул до HTML сторінок для візуалізації математичних понять і, 
зокрема, з використанням Java-аплетів. Автор розглядає питання створення Java-аплетів за рахунок 
комп'ютерної математичної системи GeoGebra.  

Автори [18] детально описали створення багаторівневого електронного плаката в Adobe Fash з 
використанням мови програмування Action Script 2.0. Надано скрипти даної мови програмування для 
здійснення тих чи інших видів інтерактивності. Електронний посібник «Математика» містить формули з 
усіх розділів математики та покликаний сприяти підготовці учнів до ЗНО. Студенти вищих навчальних 
закладів мають нагоду використовувати даний ЕОР у процесі вивчення курсу вищої математики, а 
також використовувати у процесі вивчення інших дисциплін за наявності потреби повторення формул з 
математики.  

Автори [19] доводять, що інтерактивний плакат – це різновид електронного освітнього ресурсу. 
Досліджують, які ефекти інтерактивності в інтерактивних плакатах можна використати з використанням 
системи Adobe Flash на прикладі ЕОР «Математика». Це наступні ефекти:  

1. Можливість відкривати та закривати відповідні записи, формули, рисунки. 
2. Можливість робити певні зображення невидимими. 
3. Можливість рухати запрограмоване зображення вздовж електронної сторінки. 
4. Можливість виконувати записи. 
5. Можливість очищення зображень та текстових полів, які присутні на електронній сторінці. 
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Науковці доводять, що використання електронних засобів навчання сприяє  розвитку 
дослідницьких умінь студентів, дозволяє результативно мислити і працювати з інформацією.  

Автори [20] у своїй статті розглядають різні програмні середовища для створення мультимедійних 
моделей візуалізації математичних даних з використанням таких засобів, як навчальні фільми, 
інфографіка, мультимедійні презентації, інтерактивні плакати, таблиці, графіки, діаграми, інтелект-
карти.  

V   Висновки  

Інтерактивні плакати є універсальними інструментами викладача. Їх використовують у процесі  
роботи зі студентами для підтримки словесної форми пізнавальної діяльності на різних напрямках 
освітньої діяльності: як у процесі роботи в аудиторії з використанням інтерактивної дошки, так і при 
взаємодії через інтернет у процесі он-лайн навчання. Інтерактивні плакати допомагають покращити 
взаємодію викладача і студентів. При цьому слід відмітити, що при створенні інтерактивних плакатів 
слід враховувати специфіку навчального предмета «Інтелектуальні та інформаційні системи», а також 
тих предметів, для візуалізації  яких і створюють інтерактивні електронні плакати. 

Вважаємо, що Adobe Animate є сучасним середовищем для створення інтерактивних плакатів. 
Використання вбудованої мови програмування Java Script дозволяє створювати програмні засоби 
навчання для студентів та розташовувати їх на власних сайтах та у власних електронних навчальних 
посібниках. 

Подальшого дослідження потребує дослідження нових ефектів інтерактивності в інтерактивних 
плакатах, створених засобами Adobe Animate.  

Бібліографічні посилання 

1. Биков В. Ю. Методологічні та методичні основи створення і використовування електронних засобів навчального 
призначення / Комп’ютер у школі та сім’ї, 2012. № 3. С. 3–6. 

2. Тарабрин О. А. Комплексное использование информационных и коммуникационных технологий в процессе 
непрерывной подготовки инженерных и управленческих кадров / М. : ИИО РАО, 2005. 232 с. 

3. Нестерова Л. Ю. Преимущества лекции-визуализации в условиях распространения среди студентов клипового 
мышления / Высшее образование сегодня, 2015. №7. С. 28-31. 

4. Як і для чого використовувати візуалізацію даних?/Електронний ресурс. Центр політичних студій та аналітики 
«Ейдос». 2014. Режим доступу до ресурсу: URL: http://eidos.org.ua/novyny/yak-i-dlya-choho-vykorystovuvaty-
vizualizat10iyu-danyh/ (дата звернення: 16.05.2022). 

5. Калиниченко А.В. Интерактивные электронные дидактические средства с когнитивной визуализацией. Научно-
технический вестник информационных технологий, механики и оптики. 2017. Вип. 17( 2). С. 359–364. 
https://cyberleninka.ru/article/n/interaktivnye-elektronnye-didakticheskie-sredstva-s-kognitivnoy-vizualizatsiey 

6. Семеніхіна О., Юрченко А. Уміння візуалізувати навчальний матеріал засобами мультимедіа як фахова 
компетентність учителя/ Науковий вісник Ужгородського національного університету: Серія «Педагогіка. Соціальна 
робота». Ужгород : Видавництво УжНУ «Говерла», 2014. Вип. 33. С. 176-179. 

7. Триус Ю.В. «Інноваційні інформаційні технології у навчанні математичних дисциплін» / Інформатизація вищого 
навчального закладу. Львів: Видавництво Львівської політехніки, 2014. №731. С. 76-81. 

8. Білоусова Л.І., Житєньова Н. В. «Функціональний підхід до використання технологій візуалізації для інтенсифікації 
навчального процесу», Інформаційні технології і засоби навчання, 2017, Вип. 57(1). С. 38-49. URL: 
http://nbuv.gov.ua/UJRN/ITZN_2017_57_1_6 (дата звернення: 20.05.2022) 

9. Шахіна І.Ю. Інтерактивні плакати в освітній діяльності / Сборники научных работ НТУ "ХПИ": Проблеми та 
перспективи формування національної гуманітарно-технічної еліти, НТУ "ХПИ", 2015. Вип. 42. С.403-412. 

10. Бєльчев П. В. Інтерактивний електронний плакат як сучасний дидактичний засіб навчання фізики в загальноосвітній 
школі. Педагогічні науки, Бердянськ : БДПУ, 2011. Вип. 2. С. 73-77. 

11. Литвинова С.Г., Мамута М.С., Рибалко О.О. Моделлювання електронних інтерактивних плакатів// Фізико-математична 
освіта. Суми. , 2018. Вип. 4. С. 96–100. DOI 10.31110/2413-1571-2018-017-3-015 

12. Спірін О. М. Критерії і показники якості інформаційно-комунікаційних технологій навчання / Інформаційні технології і 
засоби навчання, 2013. 36 (4). C.132-152.  URL: https://journal.iitta.gov.ua/index.php/itlt/issue/view/58 (дата звернення 
23.05.2022). DOI: https://doi.org/10.33407/itlt.v33i1 

13. Литвинова С. Г. До питання експертизи якості електронних освітніх ресурсів. Інформаційні технології і засоби 
навчання. 2013. 3 4(2). C. 21-27. URL: http://journal.iitta.gov.ua/index.php/itlt/article/view/812#.VeqFn0Pg21t (дата 
звернення: 23.05.2022) DOI: https://doi.org/10.33407/itlt.v34i2.812 

14. Андрейканіч А. І. Плакат: його види та жанри. Українська культура: минуле, сучасне, шляхи розвитку, 2013. Вип. 19 
(1). С. 121-126. 

http://eidos.org.ua/novyny/yak-i-dlya-choho-vykorystovuvaty-vizualizat10iyu-danyh/
http://eidos.org.ua/novyny/yak-i-dlya-choho-vykorystovuvaty-vizualizat10iyu-danyh/
http://nbuv.gov.ua/UJRN/ITZN_2017_57_1_6
https://journal.iitta.gov.ua/index.php/itlt/issue/view/58
https://doi.org/10.33407/itlt.v33i1
http://journal.iitta.gov.ua/index.php/itlt/article/view/812#.VeqFn0Pg21t(дата
https://doi.org/10.33407/itlt.v34i2.812


ISSN 2307-9770. Engineering and Educational Technologies, 2022, 10 (2), 69–78.  
CC-BY © KrNU, EETECS, Mamuta M., Rybalko O., 2022 

 

 

77 

15. Юрченко А.О., Логвін А.В., Лаштун О.В., Безверха К.М., Семеніхіна О.В. / Про візуалізацію навчального матеріалу 
засобами flash-технологій (на прикладі вивчення тригонометричних функцій), Фізико-математична освіта. 2017. 
Вип. 1(11). С. 128-132. URL: https://fmo-journal.fizmatsspu.sumy.ua/publ/3-1-0-156 (дата звернення: 02.06.2022). 

16. Юрченко А. Інтерактивний плакат як засіб подання навчального матеріалу. Міжнародна науково-практична 
конференція «НПК – 2018», м. Суми, Україна. URL: http://repository.sspu.sumy.ua/handle/123456789/6149 (дата 
звернення: 02.06.2022). 

17. Огнівчук Л. М. Використання flash-технологій і java-аплетів велектронному навчальному курсі з елементарної 
математики. Інформаційні технології і засоби навчання, 2015. Вип. 48(4). C. 148-165. 

18. Mamuta M. S., Rybalko O. O. Technology of creation of interactive electronics posters for the study of mathematics formulas 
/ Computer Science and Telecommunications. GESJ, 2019. Вип. 57(2)). С. 16–21. 

19. Литвинова С.Г., Мамута М.С., Мельник О.М., Рибалко О.О. Інтерактивний плакат як різновид електронного освітнього 
ресурсу / Проблеми сучасного підручника. К., 2021. Вип. 26. С. 130–143. https://doi.org/10.32405/2411‐1309‐2021‐26‐
130‐142. DOI: 10.32405/2411‐1309‐2021‐26‐130‐142 

20. Коваль Т. І., Бесклінська О. П. Використання засобів візуалізації для створення електронних освітніх ресурсів у 
процесі навчання математичних дисциплін у закладах вищої освіти. Інформаційні технології і засоби навчання, 2020. 
Вип.77(3). С. 145-161. DOI: 10.33407/itlt.v77i3.3411 

References 

1. Bykov V. Yu. (2012), Methodological and methodological bases of creation and use of electronic means of educational 
purpose //Computer in school and family, Iss. 32,npp 3–6. [in Ukrainian] 

2. Tarabrin O.A (2005), Integrated use of information and communication technologies in the process of continuous training of 
engineering and management personnel, М, 232 p. [ in Russian] 

3. Nesterova L.Yu. (2015), Advantages of lecture-visualization in the conditions of distribution among students of clip thinking 
// Higher education today, Iss.7. npp. 28-31. [ in Russian] 

4. How and for what to use data visualization? (2014)/ Electronic resource. Eidos Center for Political Studies and Analytics. 
[Online] URL: http://eidos.org.ua/novyny/yak-i-dlya-choho-vykorystovuvaty-vizualizat10iyu-danyh/ 

5. Kalinichenko A.V. (2017), Interactive electronic didactic tools with cognitive visualization. Scientific and Technical Bulletin of 
Information Technology, Mechanics and Optics, Iss 17 (2), npp. 359–364. [ in Russian] 

6. Semenikhina O., Yurchenko A. (2014) Ability to visualize educational material by means of multimedia as a professional 
competence of a teacher // Uzhhorod, Iss. 33, npp. 176-179. [in Ukrainian] 

7. Trius Yu.V. (2014), "Innovative information technologies in teaching mathematical disciplines" / Informatization of higher 
education. Lviv: Lviv Polytechnic Publishing House, Iss. 731, npp. 76-81. [in Ukrainian] 

8. Bilousova L.I. Zhitenyova N.V., (2017), Functional approach to the use of visualization technologies to intensify the learning 
process/ Information Technology and Learning Tools, Iss. 57 (1), npp. 38-49. [in Ukrainian] 

9. Shakhina I.Yu. (2015), Interactive posters in educational activities / Collections of scientific works of NTU "KhPI": Problems 
and prospects of formation of the national humanitarian and technical elite, NTU "KhPI".  Issue. 42, pp.403-412. [in 
Ukrainian] 

10. Belchev P.V. (2011), Interactive electronic poster as a modern didactic tool for teaching physics in secondary school// 
Pedagogical sciences, Berdyansk: BSPU. Iss. 2, npp. 73-77. 

11. Lytvynova S.G., Mamuta M.S., Rybalko O.O. (2018) Modeling of electronic interactive posters // Fiziko-matematicna osvita, 
Sumy, Iss. 4. npp. 96–100. [in Ukrainian] 

12. Spirin O.M. (2013), Criteria and quality indicators of information and communication technologies of learning // Information 
Technologies and Learning Tools. Iss. 33 (1), npp. 132- 152. [in Ukrainian] 

13. Lytvynova S.G. (2013), To question of quality examination of electronic educational resources // Information Technologies 
and Learning Tools. Iss 34 (2), npp 21-27. [in Ukrainian] 

14. Andreikanich A.I. (2013), Poster: its types and genres// Ukrainian culture: past, present, ways of development. Issue. 19 
(1), npp. 121-126. [in Ukrainian] 

15. Yurchenko A.O., Logvin A.V., Lashtun O.V., Bezverkha K.M., Semenikhina O.V.  (2017) On the visualization of educational 
material by means of flash-technologies (on the example of studying trigonometric functions), Physical and mathematical 
education. 2017. Iss.  1 (11), npp. 128-132. [in Ukrainian] 

16. Yurchenko A.O. (2018), Interactive poster as a means of presenting educational material// International scientific-practical 
conference "NPK - 2018", Sumy, Ukraine. [in Ukrainian] 

17. Ognivchuk L.M. (2015), The use of flash-technologies and java-applets in the electronic training course in elementary 
mathematics// Information Technology and Learning Tools. Iss. 48 (4). [in Ukrainian] 

18. Mamuta M. S., Rybalko O. O. Technology of creation of interactive electronics posters for the study of mathematics 
formulas / Computer Science and Telecommunications. GESJ, 2019. Iss.. 57(2)). npp. 16–21. [in Georgia] 

19. Lytvynova S.G., Mamuta M.S., Melnyk O.M., Rybalko O.O. (2021) Interactive poster as a type of electronic educational 
resource / Problems of a Modern Textbook. K. Iss.. 26. npp. 130–143. [in Ukrainian] 

20. Koval T.I., Besklinska O.P. (2020) The use of visualization tools for the creation of electronic educational resources in the 
process of teaching mathematical disciplines in higher education institutions// Information Technology and Learning Tools, 
Iss. 77 (3), npp. 145-161 [in Ukrainian] 

https://fmo-journal.fizmatsspu.sumy.ua/publ/3-1-0-156
http://repository.sspu.sumy.ua/handle/123456789/6149
https://doi.org/10.32405/2411‐1309‐2021‐26‐130‐142
https://doi.org/10.32405/2411‐1309‐2021‐26‐130‐142
http://eidos.org.ua/novyny/yak-i-dlya-choho-vykorystovuvaty-vizualizat10iyu-danyh/


ISSN 2307-9770. Engineering and Educational Technologies, 2022, 10 (2), 69–78.  
CC-BY © KrNU, EETECS, Mamuta M., Rybalko O., 2022 

 

 

78 

 
 

 

 

Мамута Марина Сергіївна. 
кандидат технічних наук, старший викладач,  
кафедра комп’ютерно-інтегрованих оптичних та навігаційних систем,  
Національний технічний університет України “Київський політехнічний інститут імені Ігоря 
Сікорського”, 
м. Київ 03056 пр. Перемоги 37 Україна 
Тел.+380955705712  E-mail: mamuta.maryna@lll.kpi.ua 
 

 

Mamuta Maryna Serhiivna 
Candidate of technical sciences, lecturer, 
Department of computer-integrated optical and navigation systems 
National Technical University of Ukraine “Igor Sikorsky Kyiv Polytechnic Institute” 
Kyiv, Peremohy 37. Ukraine 
Phone: +380955705712.  E-mail: mamuta.maryna@lll.kpi.ua 
 

 

ORCID: 0000-0002-7674-4984 

 
 

 

Рибалко Ольга Олексіївна. 
кандидат педагогічних наук,  
викладач методики навчання інформатики  
Прилуцький гуманітарно-педагогічний коледж імені Івана Франка 
м. Прилуки, Перемоги 170. Чернігівська обл. Україна 
Тел.+380995499992  E-mail: olgarybalko07@gmail.com 
 

 

Rybalko Olha Oleksiivna. 
PhD in pedagogic sciences, teacher of mathematics, 
Pryluky Humanitarian and Pedagogical College named after I.Ya. Franko,  
Pryluky, Peremohy 170. Ukraine 
Phone: +380995499992. E-mail: olgarybalko07@gmail.com 
 

 

ORCID:  0000-0003-2979-9904 

 
 
 

Citation (APA): 
Mamuta M., Rybalko O. (2022). Educational information visualization of the discipline "Intelligent and Information Systems" using 
Adobe Animate. Engineering and Educational Technologies, 10 (2), 69–78. doi: https://doi.org/10.30929/2307-9770.2022.10.02.07 

 

Цитування (ДСТУ 8302:2015): 
Мамута М. С., Рибалко О. О. Візуалізація навчальної інформації дисципліни «Інтелектуальні та інформаційні системи» 
засобами Adobe Animate / Інженерні та освітні технології. 2022. Т. 10. № 2. С. 69–78. doi: https://doi.org/10.30929/2307-
9770.2022.10.02.07 

 

Обсяг статті: сторінок –  10 ;   умовних друк. аркушів –  1,448. 

 
 
 



ISSN 2307-9770. Engineering and Educational Technologies, 2022, 10 (2), 79–88.  
CC-BY © KrNU, EETECS, Vasylyshyna  N., 2022 

 

 

79 

DOI https://doi.org/10.30929/2307-9770.2022.10.02.08 
UDC 004.01/.08: 37.01/.09:811/ 331+ 378 (045) 

Formation of the Digital Environment in the Process of Teaching the 
Discipline "Business English" for Students of Higher Education 

Vasylyshyna  N. * 

National Aviation University, Kyiv, Ukraine 
 

Received: 10.06.2022 Accepted: 27.06.2022 
 

Abstract. The actuality of our research can be proven with the fact that digitization has no doubt changed our 
education system, but we cannot say that it has diminished the value of our old time classroom learning. The best 
part about the digitization of foreign languages education in the 21st century is that it is combined with the aspects of 
both classroom learning and online learning methods. Walking hand in hand both act as a support system to each 
other, which gives a stronghold to our modern students. To add, digitization in foreign languages education has also 
proved to be the right method for saving resources. Online examination platforms have restricted the frivolous usage 
of paper. In the framework of our study we have identifies such sufficient techniques in learning Business English as: 
Online Courses, Online exams, Digital textbooks, Animation, Accumulation of Students on the Same Platform, Online 
Resources: Connecting Students with their Educators, Internet: Making Digitization Possible, Administrative 
Activities, Crosswords/Virtual Crosswords, Seize the Keywords, Roleplaying, Charades, Twenty Questions, Task-
Based Online Learning. During research we have noticed that there is no consensus in academia on the 
effectiveness and the appropriateness of the use of gaming activities in teaching or learning Business English. 
However, we consider it expedient and relevant use of them is able to increase motivation to study Business English 
language. We have identified the following benefits of using on line resources during study Business English: 
increases interest and motivates to perform tasks; immerses in Business English environment; stimulates the ability 
to work independently; promotes development critical thinking, memory, attention; forms foreign language 
competence in auditioning and socio-cultural competence; activates the desire to communicate in English when 
discussing the revised; provides an opportunity to form realistic and modern situations for discussion; allows use a 
wide range of exercises and various forms of work at the stages of previewing and post viewing; higher education 
learners learn to understand nonverbal communication and enrich your active and passive conversational 
vocabularies language. The research concluded that all on line measures developed to improve foreign language 
training of the discipline Business English are developed by teachers of the department of foreign languages and 
teaching methods of foreign languages, graduation proposals are to taken into account by language departments. 
We hope that the results will develop further steps in optimization of foreign language training in blended learning 
and distance education. 
Key words: digital space, pedagogical technologies, educational system, foreign language education, digital 
educational environment, information and digital competence, communication in foreign languages, foreign language 
communicative competence, information and communication technologies, digital media. 
 

Формування цифрового середовища у процесі викладання навчальної 
дисципліни «ділова іноземна мова» для студентів закладів вищої освіти 
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Анотація. Актуальність нашого дослідження може бути підтверджена тим фактом, що диджиталізація, 
безсумнівно, змінила нашу систему освіти, але не можна сказати, що вона зменшила цінність офлайн 
навчання в класі. Найбільша перевага диджиталізації у навчанні іноземним мовам в 21 столітті полягає в 
тому, що вона поєднується з аспектами як навчання в класі, так і методами онлайн-навчання. Разом вони 
діють як система підтримки один для одного, що дає опору нашим сучасним студентам. Додамо, що 
диджиталізація в навчанні іноземними мовами також виявилася правильним методом економії ресурсів. 
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Платформи онлайн-екзаменів обмежили використання паперу. У рамках нашого дослідження ми виділили такі 
ефективні прийоми у вивченні ділової англійської, як: онлайн-курси, онлайн-іспити, цифрові підручники, 
анімація, навчання студентів на одній платформі, Інтернет-ресурси: зв’язок студентів із їхніми викладачами, 
Інтернет диджиталізація, Адміністративні дії, Кросворди/Віртуальні кросворди, Віберіть ключові слова, Рольові 
ігри, Шаради, Двадцять запитань, Онлайн-навчання на основі завдань. Під час дослідження ми помітили, що в 
наукових колах немає консенсусу щодо ефективності та доцільності використання ігрової діяльності під час 
викладання або вивчення ділової англійської мови. Проте ми вважаємо доцільним та актуальним, тому її 
використання здатне підвищити мотивацію до вивчення ділової англійської мови. Ми визначили наступні 
переваги використання он-лайн ресурсів під час навчання Business English: підвищує інтерес та мотивує 
виконувати завдання; занурює в середовище ділової англійської мови; стимулює вміння працювати 
самостійно; сприяє розвитку критичного мислення, пам'яті, уваги; формує іншомовну компетенцію з 
аудіювання та соціокультурну компетентність; активізує бажання спілкуватися англійською при обговоренні 
переглянутого; дає можливість формувати реалістичні та сучасні ситуації для обговорення; дозволяє 
використовувати широкий спектр вправ і різноманітних форм роботи на етапах попереднього та 
постперегляду; студенти вищої освіти навчаються розуміти невербальне спілкування та збагачують свій 
активний і пасивний словниковий запас. Дослідженням було зроблено висновок, що всі онлайн-заходи, 
розроблені для вдосконалення іноземної мови з дисципліни «Ділова англійська мова», розроблені 
викладачами кафедри іноземних мов та методики викладання іноземних мов, можуть бути використаними у 
процесі оволодіння навчальними дисциплінами. Сподіваємося, що результати будуть розвивати подальші 
кроки в оптимізації навчання іноземних мов у змішаному та дистанційному навчанні.  
Ключові слова: цифровий простір, педагогічні технології, освітня система, іншомовна освіта, цифрове 
освітнє середовище, інформація та цифрова компетентність, спілкування іноземними мовами, іншомовна 
комунікативна компетентність, інформаційно-комунікаційні технології, цифрові медіа. 

 

І   Introduction 

Digital technology in modern life is quite fast reformatted into one of the most important management 
tools in various fields: agriculture, industry, medicine, construction, of course, education. In addition, it is 
important to note that the traditional chains of social values created over the years are being destroyed and 
intersectoral boundaries are being leveled. Active expansion of the functions of digital technology has changed 
the value of resources and services, influenced the development of the physical processes and the use of data 
led to the emergence of digital trends that turn into innovative services that are becoming a part of digital 
economy [2]. 

A number of tendencies are clearly traced: the demand for skills of self-acquisition of knowledge on an 
individual trajectory in various fields of science and culture, theory and practice; proximity of education to real 
life, where adult learners seek on their own ways and opportunities to achieve a specific learning outcome. 

Accordingly, there is a transformation of the value system - self-worth is the availability of education, the 
development of competencies which in its turn provide the competitive advantages in the labor market, 
increasing the focus of experts on personal needs for professional development. 

Lifelong education is changing in the direction of increasing responsibility for the result of training and its 
impact on the quality of professional activity. The formation of an innovative professional environment is in 
demand development of specialists, including the use of digital education [9]. 

During the implementation of modern domestic educational reform, one of the important areas of work 
was the formation of students' information and digital competencies and communication in foreign languages 
(foreign language communicative competence), which are included in the list of ten key competencies 
(Ministry of Education of Ukraine, 2016). It is important for foreign language teachers to have an idea of new 
educational computer technologies and multimedia, as well as digital tools that will help them achieve their 
learning goals. Given that many such tools have been developed, the teacher is faced with the question of 
how to select the most effective for their work in the classroom, whether to use only specially designed tools 
for language learning, whether they can use the opportunities of other broad profile digital resources [5]. 

Aim of the article – to study the most effective contemporary digital tools that can enforce and increase 
the process outcomes of teaching the discipline “Business English” for university students. 
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II   Material and Methods of Research 

In the framework of teaching Business English, it is important to take into account internationally 
recognized standards and documents that outline the guidelines for language learning today. Such guidelines 
are: Call-European guidelines for language education: study, teaching, assessment (Council of Europe, 2001). 
This document was published in 2001. (European Year of Languages) after piloting and a series of 
consultations held by the Council of Europe in Strasbourg, available in 40 languages, is one of the most 
famous and widely used policy instruments of the Council of Europe and the subject of recommendations by 
the Committee of Ministers and the Parliamentary Assembly. The European Commission has also adopted it, 
including their EUROPASS project and the European Language Competence Index project [4; 5; 6].  

This document aims to overcome barriers to communication among professionals (including teachers) 
working in the field of modern languages, which are emerging in various educational systems in Europe. The 
framework provides tools for course developers, higher education teachers, and teachers to provide training 
that meets the real needs of the students for whom they are responsible. 

Pan-European guidelines for language education: study, teaching, assessment, descriptors (Council of 
Europe, 2018). This publication is another step in the process of the Council of Europe working with language 
teachers and educators across Europe and beyond. The aim of the document is to clarify the basic descriptors 
of language competence and to link educational standards, methodological approaches and content for 
language learning in today's multilingual world. This document focuses on the use of student audio-visual 
activities (watching TV, videos), online communication and discussion, which today is directly related to digital 
and media [6; 21]. 

These include online conversation and discussion on the Internet as a multimodal phenomenon, with an 
emphasis on how interlocutors communicate on the Internet to address serious issues and social exchange in 
an open way. Basic concepts related to online communication: стаcircumstances of simultaneous (real-time) 
and sequential interaction; participation in constant interaction with one or more interlocutors; composition of 
posts and participation of other persons; comments (eg evaluations) on publications, comments and 
involvement of others; reactions to the media; ability to include symbols, images and other codes to convey 
tone, stress, as well as the emotional / emotional component of communication, irony [5; 6]. 

Research methods are to identify and analyze foreign experience in the use of digital tools for learning 
foreign languages, finding effective ways, principles and ideas that can be adapted to the national reform. 

Significant scientific potential has been accumulated in the field of ICT use in the educational process, 
which is reflected in the works of modern domestic scientists V.Yu. Bykov, O.Yu. Burov, V.P. Bespalko, A.M. 
Gurzhiy, M.I. Zhaldak, Yu. O.O. Zhuka, T.I. Koval, V.V. Lapinsky, A.F. Manako, N.V. Morse, E.I. Mashbytsya, 
O.O. Oliynyk, O.V. Semerikov, OM Spirin, Y.V. Trius. Theoretical bases of creation and introduction of digital 
educational environment are investigated in works of V.Y. Bykov, M.I. Zhaldak, Y.O. Zhuk, K.R. Kolos, V.V. 
Lapinsky, N.V. Morse, O.V. Ovcharuk, O.P. Pinchuk, I.V. Plish, N.V. Soroko, Y.V. Trius [9; 15 ; 17]. 

The practical use of digital educational environment in the teaching Business English is considered in 
the works of foreign scholars D. Kidd, D. McKinley, R. Patton, R. Santos, S. Sheen, M. Sheehan [22]. 

In the pedagogical literature, the concept of "digital educational environment" is interpreted differently, 
namely: "computer environment", "computer-oriented environment", "computer-oriented methodological 
system of learning", "computer-based learning" development environment "," open educational environment "," 
virtual educational environment "," information-educational environment ". All of these concepts have some 
differences and are considered by researchers for a variety of educational purposes [22; 23; 25; 26]. 

V.Y. Bykov considers the educational environment of the educational institution as "artificially and 
purposefully built space in which the educational process unfolds and in which necessary and sufficient 
conditions are created for its participants to effectively achieve the goals of teaching and education" [1]. 

Yu.O. Zhuk narrows the concept and defines it as an environment in which the conditions of information 
interaction in the learning process of a particular subject (subjects) between teacher, student and teaching 
aids that function on the basis of ICT [3]. 

We agree with the approaches of these authors to the interpretation of the concept of educational 
environment and believe that computer tools and modern technologies allow participants in the educational 
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process to create technologically new forms of communication in foreign languages, use teaching aids, not 
limited to educational space.  In our work we use the term "digital educational environment". 

Under the digital educational environment in the context of learning foreign languages, we mean a set of 
tools, resources and services of information and communication networks that provide communication, 
interaction, learning and support for learning foreign languages, participation in virtual learning communities to 
form students’ foreign language communicative competence. Foreign language communicative competence 
should be considered as an integrative quality of personality, a set of knowledge, skills and abilities to use and 
communicate in a foreign language. 

III   Results 

Researchers at the University of Cambridge in the United Kingdom, including D. Kidd, an expert in 
language and pedagogy, should be singled out as developers of approaches and principles for teaching 
foreign languages. The researcher developed and proposed to use a number of principles for the evaluation 
and selection of digital tools and instruments of the learning environment to study foreign languages according 
to the relevant learning objectives:  

− principle of using different types of teaching material. For example, the depicted tools help to 
contextualize the language, presenting it with multimedia means (visualization, audio, video), making it more 
understandable for students;  

− the principle of positive involvement. For example, online games help external motivation to use 
scorecards, ratings, and encourage students to return to them to continue learning; 

− the principle of individual learning. Does the tool allow you to take into account the individual needs 
of the student? For example, online workbooks can provide step-by-step learning content for students that 
reflects their individual needs;  

− feedback principle. Does the tool provide detailed feedback to students? For example, when 
performing tasks in digital format, the tool allows you to get instant feedback, so students can immediately see 
when they made a mistake, have a chance to try the task again and correct the mistake. 

− the principle of autonomous learning. Does the tool give students the opportunity to take 
responsibility for their own learning? For example, online platforms can provide a separate place for students 
to keep track of work and monitor their own progress over time, ie to create their own portfolio of success;  

− the principle of meaningful communication. Does the tool allow students to use the language or 
context suggested by the teacher in a meaningful way? For example, collaboration tools give students the 
opportunity to communicate with peers and other students regardless of time and location; 

− the principle of active learning. Does the tool encourage students to learn creatively and diversely? 
For example, tools such as audio and video devices allow students to express their creativity through a variety 
of technical modes and tools [15]. 

In the frame of our research we have come to a conclusion that digitization is the integration of digital 
technologies into everyday life by the digitization of everything that can be digitized. Overall, digitization is the 
trending term, describing the 21st century in the most precise manner as possible. We are in the era where 
unprecedented ideas are unfolding in our education industry and creating the advancement that can’t be 
matched by lagging behind in terms of technology. The new phase of learning has begun and involves various 
advanced techniques to be implemented in the Business learning environment like: 

Online courses. Students, who want to learn a new language or maybe to get trained in some specific 
course, but have no time to cover the distance can join online courses that are developed by experts who have 
unmatched proficiency in their specific field and can give you the experience of real-time learning by designing 
their own online course. 

Online exams. Digitization gave way to the online exam, making the examination process convenient for 
both teachers and students. 

Digital textbooks. Also prevalent with other names like e-textbooks and e-texts, digital textbooks provide 
an interactive interface in which the students have access to multimedia content such as videos, interactive 
presentations, and hyperlinks [11; 12; 23]. 
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Animation. This is a captivating approach in which students learn in a better manner. By offering a visual 
representation of the topic, students grasp the concept in a more understandable manner. Even the toughest 
topics can be presented in a simplified way with the help of animation. 

Accumulation of Students on the Same Platform. With students coming in from various regions, schools 
and colleges are finding ways to develop an integrated solution to meet the educational needs of all students. 
By converting the whole of the educational system to digitization, the use of various techniques like online 
courses, online exams, digital textbooks, quizzes, and e-notes are improving the quality of education for the 
students [13; 21; 22]. 

Online Resources: Connecting Students with their Educators. With a high increase in the student 
population in recent times, pedagogy is being compromised. Because of that, online resources are being 
developed in a way that makes them always available to teachers to educate the masses. Which, in turn, 
improves the quality of education and increases the number of literate students. 

Internet: Making Digitization Possible. After the United States and China, India has been rated as the 
third largest internet consumer. The core existence of online education platforms is being possible with the 
internet. Most universities in ukraine make use of the internet and they basically use it for conducting online 
exams and quizzes [24; 25; 26]. 

Administrative Activities: an Integral Part of the Education Industry. With digital systems being prevalent 
in education we are experiencing different levels of ease in online education, but the administrative part is not 
off the table. Keeping the records of students and maintaining their attendance and roll number is a big 
headache, that too when the students are outnumbering the administrative heads. So universities are adopting 
more hassle-free computerized methods and avoiding the old manual methods of maintaining the records. 

Teaching Business English online. There are many companies where it’s possible to study English 
online. For example, Voxy is an ESL platform with adult students from all over the globe. If students want, they 
can teach English for specific exams (like the TOEFL), Business English, and many other specialized 
courses. Learn light is another great company that offers specialized programs to students. Their clients come 
from all over the world, and the company favors teachers who have a background in business. There’s a 
specific TEFL/TESOL niche for online education specializing in Business English [10].  

Using on-line games while teaching Business English to university students. 
Since our ability to learn is connected to our state of mind, we learn best when we’re in a positive mental 

state. Games can open a student’s mind to positive learning moments, also known as “best learning 
moments.” This positive mental state can be reached when students experience curiosity, interest, 
engagement, or happiness paired with optimism, confidence, and calmness. Feelings of enjoyment help 
students retain their newly-acquired knowledge in the long term. 

When teaching English online to adults, technology-enhanced learning (TEL) is a great and easy way to 
create these best learning moments. Using smartphones for vocabulary games, virtual crosswords, or any 
other modern apps or games for teaching adults English online that will grasp your student’s focus and interest 
are all valid methods. And, using technology in the classroom is easy and requires little preparation [27; 28]. 

When designing Business English activities, always make sure that the games you choose are 
appropriate and relevant for your students’ age, language level, and specific needs (if they are studying 
English for a certain profession, for example). 

Here are ten great activities for teaching Business English in the physical classroom or online. All of 
them require little to no materials, little preparation time, and no expenses. 

1. Crosswords/Virtual Crosswords. Crosswords are excellent for when you’re teaching vocabulary 
around a certain topic, profession, or business situation. You can also use them when you’re pre-teaching 
vocabulary for a later task or assignment. 

You can design your own crossword puzzles using definitions from the dictionary, or you can use 
software that helps you create them. If you’re teaching a group of high-level students, you can also let them 
design crossword puzzles for each other. 

2. Seize the Keywords. In this exercise, your students are given a 10-line story and they have to 
memorize the order in which all of the verbs appear. Then, you collect the stories and give them a worksheet 
where all of the verbs are listed at random. Your students then have to place them in the correct order, as they 

https://bridge.edu/tefl/jobs/job/17541/--Online+English+Language+Teacher+with+Task-Based+Experience/
http://careers.learnlight.com/careers-2/teaching-positions/
https://bridge.edu/tefl/blog/finding-your-niche-freelance-online-english-teacher/
https://bridge.edu/tefl/blog/teach-business-english/
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found them in the text. If your students are attentive enough and understand the story, it’s easy for them to 
remember the logical order of the verbs (as verbs imply action) [28; 29]. 

This is an excellent game to use to teach verbs, verb groups, and tenses since you, as the author of the 
story, can use all of the words and tenses you wish to teach during that lesson. If you ask your students to 
retell the story at the end of the lesson, they can also gain valuable public speaking and memorization skills for 
business presentations and speeches. 

3. Roleplaying. When it comes to ESL speaking activities for adults, roleplaying games are very 
important to practice fluency, correct use of vocabulary and grammar, appropriate use of specific professional 
terms, and listening skills all at the same time. Roleplaying is also a great opportunity to teach Business 
English for specific purposes since you and your students can create a situation that resembles their actual 
work life. 

Roleplaying can also prepare students for upcoming job interviews. It allows your students ample 
speaking time, while you as the teacher can observe, take notes, and pay attention to important errors that 
need reviewing and correcting at the end of the activity [25; 27]. 

4. Charades. If you’re teaching an intensive Business English course to a group of students in order to 
prepare them for taking a job overseas, you’ll likely get to know each other quite well in a short time. You’ll 
spend a lot of lessons together since preparatory courses are often very comprehensive. Your students will 
open up to you and trust you in a way that’s not always possible during other ESL classes, where your 
students are often changing or where you’re teaching one-on-one classes. The group dynamic is a powerful 
motivator to learn a language together [10; 13]. 

In group situations, a game of charades can be very relaxing and freeing for your students; they can let 
go of pressure and have some fun together while still progressing in their English abilities. However, since 
charades can get quite silly and requires a certain confidence in front of a group, this game is not very suitable 
for a small group of, let’s say, CEOs and managers who need to show authority towards others. 

5. Twenty Questions. Playing Twenty Questions with business-related topics can be a great way to 
practice speaking skills, especially when you’re teaching interrogative forms. One student draws a card with a 
word on it. This can be a person, a thing, an event, or a situation. Teacher can choose the rules with their 
students ahead of the lesson, and can prepare accordingly. Then, the other students have 20 chances to ask 
questions and find out what word is written on the card [ 12; 27]. 

6. Task-Based Online Learning. It is a teaching approach that is particularly useful for students learning 
English for business purposes. 

Focusing on real-world scenarios, rather than hand-holding through mechanical grammar tasks, 
empowers adult learners by boosting their confidence and showing them that it’s better to try and make a 
mistake than sit back and be silent. Making an impression and demonstrating confidence matters in the 
business realm, and focusing on tasks rather than form has proven to be a great way to facilitate those things 
in ESL learners [17; 27]. 

This article reviews key concepts for using Task Based Online Learning in the Business English class, 
and shows seven ways that TBL can help Business English teachers create meaningful lessons. 

Key Concepts for Using Task-Based Online Learning In the Business English Classroom 

− Prime the students for what they need to do.  
Model what you are looking for without giving away too much. It should be a challenge with easily 
understood instructions. 

− Focus on the successful outcome of the task, rather than correcting form.  
Corrections come afterward and do have a valuable place in language development. However, Task-
based Learning calls upon students to use their mental faculties and to be able to adjust to the situation 
that they’re in. Students should be working to achieve a result, rather than focusing on each individual 
detail of speech. 

− Recycle and consolidate language.  
Tasks serve as the practice field for the big game. Encourage them to call upon elements that they’re 
learned in the past, rather than focusing on a single grammar pattern- that’s not how natural, organic 
conversation takes place 

− Encourage group tasks.  

https://bridge.edu/tefl/blog/esl-speaking-activities-adults/
https://bridge.edu/tefl/blog/teaching-english-one-on-one/
https://ontesol.com/task-based-learning/
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Most companies require employees to work in groups, at least some time or other. Practicing 
deciphering ideas, responding to others, and comparing options are all things that will make your 
student successful. 

− When designing tasks, try to make them multifaceted.  
Instead of solving focusing on an information gap task, include elements of comparison, listing, and 
problem-solving. Any interaction that occurs naturally in the world will undoubtedly possess the traits 
and qualities of many different areas [25; 27]. 
In our research we present examples of problem-solving situations for task-based learning technique, 

such as: 
1. Is merging better for a business than being acquired? 
2. The quality of effective leadership is the wholly innate one. 
3. Businesses need to exploit the labor market to improve profits. 
4. The credibility and reliability of test markets are hindered or negatively impacted by biased and 

prejudiced responses. 
5. The turnover rates within a workforce are an effective measure of a company’s loyalty ratings. 
6. It is only possible to make lower salary scales work where a business’s management is cooperative 

and employment conditions are conducive for workers. 
7. Higher salaries are better than other incentives for motivating workers. 
8. One of the main factors that distinguish leaders from followers is innovation. 
9. Adequate investment in online marketing and in social media advertising is the best ways to attract a 

larger audience. 
10. It is possible to develop and acquire leadership skills through self-awareness, personal improvement, 

and learning [28]. 

IV   Discussion 

Jenny Arledge mentioned that technology can become the 'wings' that will allow the educational world to 
fly farther and faster than ever before; if we will allow it. We are running into the 21st century where technology 
knows no bounds. This is the phase of radical development where technology is taking over every niche and 
corner. Smartphones, laptops, and tablets are no more unknown words. During this phase the education 
system is evolving for the sake of betterment, as this generation's students are not born to be confined by the 
limits of simple learning; their curiosity is vast and cannot be catered with educational systems that were 
designed earlier. If we kept on teaching our children the way we taught them yesterday, we would deprive 
them of their tomorrow. The old educational system lacks the capability to stand a chance in the 21st century. 
So we are compelled to use digitization in our educational system [14; 18]. 

On the other hand, digital and real-world learning are complementary. This is where balance is 
essential. Digital education is not about replacing everything in the shift online, but using digital environments 
to enhance and complement learning. We firmly believe in the importance of real-life social interactions, and 
this in-person element should not be lost in the rush online. In the future, we may see the emergence of better 
tools that enable informal interactions and promote spontaneous information sharing and collaborative idea 
generation, but so far, we are yet to see anything that can beat real-world exchanges over coffee, dinner or 
sport.  

Universities in Ukraine are set up to facilitate social learning and our students profit hugely from one 
another in these informal settings, in addition to their formal studies. They also learn the benefits 
of innovation by seeing constant change in campuses, where we test numerous new technologies and pilot 
new ideas – many of which become standard, from keycard payments in the café, to classroom layout and 
timetabling optimizations based on keycard-linked student mobility data. This is an indirect, even an 
unintended benefit of life at university, but it is one we wish to keep – whereby students see innovation as 
normal, as their world constantly evolves and improves. This is true to our core values and our commitment to 
pioneering leadership. Digital transformation is an essential path for education providers today, to 
complement, not replace, tried and tested learning environments [26; 27]. 

https://www.ehl.edu/en/about-ehl/ehl-education-group/ehl-university-of-hospitality-management
https://www.ehlgroup.com/en/innovation?_ga=2.86965201.813040693.1608124618-1850396600.1608124618
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A detailed analysis of domestic and foreign literature showed that a galaxy of scholars considered the 
problem of foreign language education from different angles, namely, described aspects of foreign language 
education, such as [17; 19; 23:  

− intercultural communication;  

− foreign language communication;  

− cross-cultural management;  

− questions of the theory of tourist education;  

− pedagogical factors of increasing the cultural value of tourism;  

− theoretical foundations of professional training;  

− issues of development of a multilevel system of continuing professional education;  

− the problem of introduction and improvement of professional education standards;  

− issues of improving the quality of training;  

− different approaches to the definition of "vocational training";  

− theoretical aspects of formation and development of foreign language education;  

− qualification and didactic structure of professional education in the field of international relations;  

− filling of foreign language education and choice of methods;  

− technologies, models and methods of teaching in the field of international relations;  

− issues of learning foreign languages by students of international specialties;  

− practical training of students of non-language universities;  

− the problem of development and transformation of education, the issue of restructuring the training 
system;  

− issues of organization of professional training of specialists in the field of international relations in 
higher educational institutions of Ukraine;  

− issues of providing the sphere of international relations of Ukraine with qualified personnel]. 

V   Conclusions 

It should be emphasized that the combination of different forms of digital use during the lesson and in 
extracurricular activities of students will promote the development of analytical and critical thinking, creativity, 
research skills, ability to plan their actions, create their own professional portfolio, encourage -drive and 
present written works creatively, attractively and professionally, communicate safely.  

Based on the results of the study, recommendations for the use of digital tools by foreign language 
teachers in the learning process should be singled out: foreign language teachers should first assess the 
pedagogical feasibility of using digital tools based on the above principles: variety of types of presentation of 
educational material, positive involvement, individual approach, feedback, autonomy and content of learning, 
the opportunity to be creative. 

Given international standards and the requirements of domestic education, foreign language teachers 
should integrate digital tools and instruments. This will encourage students to effectively and critically use 
digital tools that help students individually and jointly perform various activities: to quickly find the necessary 
information, analyze, make their choices; process information data, edit and create new digital content, behave 
safely in the digital space, share your experience with others. 

Recognizing the need to diversify the process of teaching foreign languages, the teacher should use 
such forms and methods of teaching that allow full use of digital tools, namely: webinars, online projects on 
topics, online debates. 

Digital tools provide foreign language teachers with additional opportunities to teach the subject, in 
addition to those offered by paper textbooks. It is important for the teacher to understand what they are and 
how they can be used when working with students. The pedagogical value of digital media should be 
assessed to find out how they meet the principles of foreign language learning and the learning objectives set 
by the teacher. It should be emphasized that such principles of learning foreign languages by digital means 
modernize the learning process, encourage teachers to use the latest tools, evaluate their effectiveness and 
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decide on the appropriateness of their use in practice. It is important for foreign teachers that students 
demonstrate progress in the following basic skills: reading, writing, listening and speaking.  

Therefore, all learning activities should be organized to help students learn these skills and learn to 
work with dictionaries, improve their pronunciation and grammar, communicate at a sufficient level in a foreign 
language. at the same time, students demonstrate their communication skills in virtual communities, networks, 
communicating with peers outside of school time. That is why the appropriate use of digital language teaching 
aids by foreign language teachers will contribute to the formation of communication skills. 

The conducted research does not exhaust the solution of the whole spectrum of problems related to 
the use of digital means and resources of the educational environment by foreign language teachers. It is 
important to continue scientific research in the following areas: creation of information and educational 
environments for learning foreign languages, integration of topics related to the study of languages, ICT and 
other educational fields; development of methods for training and retraining of foreign language teachers for 
the formation of multicultural competence in students in the development of digital educational environment, 
development and use of distance learning methods of foreign languages by digital tools. 
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DOI (надається редакцією) 
УДК. 
Назва статті (англійською мовою). 
Прізвища та ініціали авторів, через кому (англійською мовою). 
Назва організації, місто, країна (англійською мовою). 
Анотація (англійською мовою). 
Назва статті (українською мовою). 
Прізвища та ініціали авторів, через кому (українською мовою). 
Назва організації, місто, країна (українською мовою). 
Анотація (українською мовою). 

І  Вступ 
ІІ  Матеріал і методи дослідження 

ІІІ   Результати 
IV   Обговорення 

V   Висновки 
Бібліографічні посилання (ДСТУ 8302:2015). 
References (APA). 
Відомості про авторів (українською мовою). 
Відомості про авторів (англійською мовою). 
Відомості про ідентифікатори авторів у міжнародних базах (ORCID, Researcher ID, Scopus ID). 
 

Назва статті: Шрифт Arial Narrow, 16 pt, напівжирний, вирівнювання посередині, інтервал перед 12 pt та після 6 pt. 

Назва статті 
Ім’я авторів: Шрифт Arial Narrow, 12 pt, напівжирний, вирівнювання посередині. Інтервал після 6 pt. Ініціали 

розділяються пробілом. 

Залюбовська Т. С., Сидоренко В. M., Гайдуков Д. О. 

Назва організації: Шрифт Arial Narrow, 10 pt, вирівнювання посередині. Повна назва організації, через кому місто, 
країна. 

Вінницький національний технічний університет, Вінниця, Україна 
 

Анотація: Шрифт Arial Narrow, 10 pt. Відступи праворуч, ліворуч – 1 см, вирівнювання по ширині. 2000 
символів. Закінчується ключовими словами (3-6 слів, словосполучень) Ключові слова: 
напівжирним. 
 

Текст статті: Шрифт Arial Narrow, 12 pt. Абзац рядка 1 см, вирівнювання по ширині.  
 

Таблиці: вирівнювання посередині. Перед назвою таблиці пустий рядок. Після назви таблиці інтервал 6 пт. 
Після таблиці пустий рядок. Розташовується безпосередньо після тексту, у якому згадується 
вперше, або на наступній сторінці. На всі таблиці повинні бути посилання в тексті. Всі таблиці 
повинні мати назву і номер. 
 

Табл. 1. Назва таблиці 

Опір фазної обмотки R, Ом 3,330 

Самоіндукція L, Гн 0,223 
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Рисунки: вирівнювання посередині, пустий рядок перед рисунком та після назви. Перед назвою рисунка 
інтервал 6 пт. Розташовується безпосередньо після тексту, у якому згадується вперше, або на 
наступній сторінці. На всі рисунки повинні бути посилання в тексті. Всі рисунки повинні мати назву і 
номер. Рисунки подаються кольоровими, чорно-білими або у відтінках сірого. Рисунки не можна 
створювати за допомогою вбудованих функцій редактора MS Word, дозволяється вставка рисунків 
лише стандартних форматів (JPEG, TIFF та ін.) або реалізованих у MS Visio. 
 

Формули: формули виконують у редакторі формул Microsoft Equation. Вирівнювання посередині, нумерація 
формул по правому краю. Налаштування редактора згідно з рис. 1. 

 

 

 

Рис. 1. Налаштування редактора формул 
 

Бібліографічні 
посилання: 

Перелік посилань подається мовою оригіналу. Текст посилань: виступ 0,7 см, вирівнювання по 
ширині. Оформлення посилань згідно з державним стандартом ДСТУ 8302:2015.  Посилання в 
тексті на літературу по мірі згадування в квадратних дужках.  

References: Перелік посилань на англійській мові наводиться повністю повторюючи список використаної 
літератури, незалежно від наявності іноземних джерел. Перелік посилань оформлюється 
відповідно до стандарту APA. Транслітерація бібліографічних даних виконується відповідно до 
Постанови Кабінету Міністрів України від 27 січня 2010 р. № 55 «Про впорядкування транслітерації 
українського алфавіту латиницею» (для української мови) або вимогам системи BGN / HCGN (для 
російської мови). 

Відомості про 
авторів: 

Шрифт Arial Narrow, 10 pt, вирівнювання ліворуч. Подаються державною мовою авторів статті та на 
англійській мові. Англомовні відомості про ім’я авторів повинні співпадати з даними закордонного 
паспорту. Якщо його немає, ім’я авторів транслітерують з державної мови згідно з постановою 
Кабінету Міністрів України від 27 січня 2010 р. № 55. Рекомендуємо використовувати он-лайн 
сервіс: http://www.slovnyk.ua/services/translit.php 

 

Фото 
3Х4

 

Прізвище Ім’я По-батькові, 
науковий ступінь, вчене звання, посада,  
місце роботи (організація),  
адреса. 
Тел.  . E-mail:  
 

 

Surname Name Patronymic, 
Academic Degree, Academic Rank, Position, 
Place of employment (Organization), 
Address. 
Tel.  . E-mail: 
 

 

ORCID: 
Researcher ID: 
Scopus ID: 

 
Відповідальність за науковий зміст і новизну поданих матеріалів несуть безпосередньо автори.  

 
Детально ознайомитися з вимогами до оформлення статей, завантажити зразок та шаблон статті можна за адресою:  

http://eetecs.kdu.edu.ua/Rules/eetecs_rules_ukr.docx  
.

http://www.slovnyk.ua/services/translit.php
http://eetecs.kdu.edu.ua/Rules/eetecs_rules_ukr.docx
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